
 



 



1. ОРГАНИЗАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКИЙ РАЗДЕЛ 

1.1. Цель и задачи изучения учебной дисциплины (модуля) 

Цель освоения дисциплины: формирование у студентов теоретических знаний и 

практических навыков по разработке программного обеспечения (ПО) для решения инженерных 

и экономических задач с применением современных методов и технологий программиро- 

вания. 

 

 

 
 

сом 

Задачи дисциплины: 

 изучение принципов объектно-ориентированного похода к разработке ПО; 

 приобретение навыков визуальной разработки приложений; 

 овладение опытом создания программ с развитым графическим интерфей- 

 

 изучение объектно-ориентированной интерактивной среды программиро- 

вания MS Visual Studio, основанную на алгоритмическом языке высокого уровня C++; 

 изучение принципов разработки программ с применением технологии 

визуального программирования и методологии объектно-ориентированного событийного 

программирования. 

1.2. Требования к результатам освоения дисциплины 

Изучение данной дисциплины направлено на формирование следующих компе- 

тенций: 

Код и содержание 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (мо- 

дулю), характеризующие этапы формирования компе- 

тенций 

ПК-7. Способен к разработ- 

ке и применению алгорит- 

мических и программных 

решений в области систем- 

ного и прикладного про- 

граммного обеспечения 

ПК-7.1. Знает теоретические основы разработки 

программных и алгоритмических решений в области 

системного и прикладного программного обеспечения; 

математические методы решения задач, процедурный и 

объектно-ориентированный подходы к разработке 

информационных систем; актуальные проблемы в области 

программирования; методы и технологии 

программирования; языки программирования, основы 

технологии модульного программирования на языках 

высокого уровня. 

ПК-7.2. Умеет применить математический метод для 

решения задачи; подобрать рациональную технологию 

программирования для решения профессиональной задачи; 

создавать программные продукты и алгоритмические 

решения в области системного и прикладного 

программного обеспечения. 

ПК-7.3. Владеет навыками применения математических 

методов для решения задач и применения стандартных ал- 

горитмов; навыками разработки и создания алгоритмиче- 

ских и программных решений в области системного и при- 

кладного программного обеспечения; навыками разработ- 

ки программных приложений с использованием современ- 
ных языков программирования. 

 
1.3. Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 

направления подготовки 01.03.02 Прикладная математика и информатика (бакалавр). 

Учебная дисциплина «Высокоуровневое программирование» относится к части, 

формируемой участниками образовательных отношений блока Б1. Изучение учебной дис- 



циплины «Высокоуровневое программирование» базируется на знаниях, умениях и навы- 

ках, полученных обучающимися при изучении предшествующих курсов: «Информацион- 

ная безопасность», «Объектно-ориентированное программирование», «Системное и при- 

кладное программное обеспечение». Изучение учебной дисциплины «Высокоуровневое 

программирование» необходимо для выполнения выпускной квалификационной работы. 

 
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы в соответствии с формами обучения 

Объем дисциплины «Высокоуровневое программирование» составляет 6 з.е./ 216 часов: 

Вид учебной работы Всего, 
часов 

Курс, часов 

Очная форма 4 курс, 
8 сем. 

Аудиторная работа обучающихся с преподавателем (по 
видам учебных занятий), всего в том числе: 

36 36 

Лекции 12 12 

Практические занятия 24 24 

Лабораторные занятия   

Самостоятельная работа обучающихся 36 36 

Промежуточная аттестация (подготовка и сдача), всего:   

Контрольная работа   

Курсовая работа   

Зачет   

Экзамен  36 

Итого: Общая трудоемкость учебной дисциплины (в ча- 
сах, зачетных единицах) 

108/3 108/3 

 
2.2. Содержание дисциплины по темам (разделам) 

№ 

п/п 

Наименование 

раздела (темы) 

Содержание раздела (тематика занятий) Формируемые 

компетенции 
(индекс) 

1 Раздел 1. Объект- 

но- 

ориентированная 

методология 

Тема 1. Основные проблемы создания программ- 

ных систем на современном этапе. Краткая ис- 

тория развития программирования: файлы, под- 

программы, пользовательские структуры данных, 

модули. 

Тема 2. Предпосылки появления объектно- 

ориентированной методологии. Виды декомпо- 

зиции: процедурная и алгоритмическая. 

Тема 3. Основы объектно-ориентированного 

подхода к программированию. Класс, объект, 

атрибут, свойство, метод, виды иерархии: струк- 

турная, типовая, развития. 

Тема 4. Создание классов и объектов. Реализация 

методов. Наследование методов. Ограничение 

доступа. 

ПК-7 

2 Раздел 2. Совре- 

менные тенденции 

в программирова- 

нии 

Тема 1. Понятие визуального программирования. 

Графический пользовательский интерфейс, стан- 

дарт   GUI   (graphic   user   interface).   Принцип 

WYSIWYG (What You See Is What You Get - что 

ПК-7 



  видите, то и получаете). 

Тема 2. Модели управления ходом программы. 

Понятие событийного программирования, опре- 

деление события, виды событий, источники со- 

бытий. 

 

3 Раздел 3. Среда 

визуального про- 

граммирования 

Тема 1. Общие сведения об интегрированной 

среде: основные элементы, стандартные окна, 

доступ к свойствам и событиям. Работа с фор- 

мой, формирование пользовательского интер- 

фейса. Структура проекта, обязательные файлы. 

Основы создания проекта, добавление и удале- 

ние компонентов. Примеры проектов. 

Тема 2. Числовые целые и вещественные типы. 

Тип «Дата-Время», основные операции работы с 

информацией данного типа. Динамические мас- 

сивы, задание и изменение размера. Вариантные 

типы, специфика работы с данными вариантного 

типа. Разновидности логического и строкового 

типов. Автокрементный тип. 

ПК-7 

4 Раздел 4. Основы 

визуального про- 

граммирования 

Тема 1. Компоненты страницы STANDARD: 

главное и контекстное меню, метка, одностроч- 

ный и многострочный редакторы, кнопки, списки 

выбора, флажки, радионаборы, линейки про- 

крутки, текстовые таблицы. 

Тема 2. Компоненты страницы STANDARD: ре- 

дактор с фильтрацией вводимой информации, 

компоненты-контейнеры. 

Тема 3. Отладка и тестирование программ. Гра- 

фика. Обработка событий. Медиа-средства. Ти- 

повые приемы программирования. 

ПК-7 

5 Раздел 5. Создание 

бизнес- 

приложений для 

баз данных. 

Тема 1. Структура приложения для работы с ба- 

зами данных, понятие набора данных, программ- 

ные и визуальные средства навигации по набору 

данных. Визуальные средства отображения 

набора данных. 

Тема 2. Обработка данных в таблице. Фильтра- 

ция данных: средства формирования фильтра, 

запуск фильтрации, параметризация фильтрации. 

Запросы: язык SQL, средства формирования за- 

проса, вычисления в запросе, групповые опера- 

ции. 

ПК-7 

 

2.3. Разделы дисциплин и виды занятий 

№ 

п/ 

п 

Наименование темы 

дисциплины 

Лекци- 

онные 

занятия 

Практи- 

ческие 

занятия 

Самосто- 

ятельная 

работа 

Всего 

часов 

Формы текущего 

контроля успе- 

ваемости 

1 Раздел 1. Представле- 

ние информации в гло- 

бальной сети Интернет 

4 6 6 16 Опрос 

2 Раздел 2. Основы CSS 2 4 6 12 Опрос, отчет о 
практической 

работе 



3 Раздел 3. Язык 

JavaScript 

2 4 8 14 Опрос, отчет о 

практической 

работе 

4 Раздел 4. Формат PHP 2 4 8 14 Опрос, отчет о 

практической 

работе 

5 Раздел 5. XML- 

документ 

2 6 8 16 Опрос, отчет о 

практической 

работе 
 Экзамен    36  

  12 24 36 216  

 

2.4. Планы теоретических (лекционных) занятий 

№ Наименование тем лекций Кол-во ча- 

сов 
в семестре 

   8 семестр 12 

Раздел 1. Представление информации в глобальной сети Интернет 

Тема 1 Язык гипертекстовой разметки HTML 2 

Тема 2 Тэги, фреймы, создание документа в HTML 

Тема 3 Сценарии для автоматизации, формы, функции, мультимедиа, коди- 
ровки символов 

2 

Тема 4 Типы ссылок, глобальная структура документа, метаданные, стили, 
списки. 

Раздел 2. Основы CSS 

Тема 1 Каскадные таблицы стилей. Основы CSS. 4 

Тема 2 Свойства элементов, управляемых с помощью CSS. 

Раздел 3. Язык JavaScript 

Тема 1 Язык JavaScript. Модели объектов JavaScript и свойств объектов 2 

Тема 2 События, массивы, графика, стеки и гипертекстовые ссылки, насле- 
дование 

Раздел 4. Формат PHP 

Тема 1 Разработка серверных приложений. Основы синтаксиса PHP. 2 

Тема 2 Работа с файловой системой. Работа с протоколами HTTP и FTP. 

Раздел 5. Основы сертификации 

Тема 1 Правила XML-документа. Объектная модель документа DOM. 2 

Тема 2 Разработка интерфейса XML (XSLT). 

 
2.5. Планы практических (семинарских) занятий 

№ Наименование тем практических (семинарских) занятий Кол-во часов 
в семестре 

     8 семестр 24 

Раздел 1. Объектно-ориентированная методология 

Тема 1 Предпосылки появления объектно-ориентированной методологии. 
Виды декомпозиции: процедурная и алгоритмическая. 

6 

Тема 2 Основы объектно-ориентированного подхода к программированию. 

Класс, объект, атрибут, свойство, метод, виды иерархии: структур- 

ная, типовая, развития. 

Тема 3 Создание классов и объектов. Реализация методов. Наследование 
методов. Ограничение доступа. 



Раздел 2. Современные тенденции в программировании 

Тема 1 Понятие визуального программирования. Графический пользова- 
тельский интерфейс, стандарт GUI (graphic user interface). 

4 

Тема 2 Модели управления ходом программы. Понятие событийного про- 

граммирования, определение события, виды событий, источники со- 

бытий. 

Раздел 3. Среда визуального программирования 

Тема 1 Общие сведения об интегрированной среде: основные элементы, 

стандартные окна, доступ к свойствам и событиям. Работа с формой, 

формирование пользовательского интерфейса. Структура проекта, 

обязательные файлы. Основы создания проекта, добавление и удале- 

ние компонентов. Примеры проектов. 

4 

Тема 2 Числовые целые и вещественные типы. Тип «Дата-Время», основные 

операции работы с информацией данного типа. Динамические мас- 

сивы, задание и изменение размера. Вариантные типы, специфика 

работы с данными вариантного типа. Разновидности логического и 

строкового типов. Автокрементный тип. 

Раздел 4. Основы визуального программирования 

Тема 1 Компоненты страницы STANDARD: главное и контекстное меню, 

метка, однострочный и многострочный редакторы, кнопки, списки 

выбора, флажки, радионаборы, линейки прокрутки, текстовые таб- 

лицы. 

4 

Тема 2 Компоненты страницы STANDARD: редактор с фильтрацией вводи- 
мой информации, компоненты-контейнеры. 

Тема 3 Отладка и тестирование программ. Графика. Обработка событий. 
Медиа-средства. Типовые приемы программирования. 

Раздел 5. Создание бизнес-приложений для баз данных. 

Тема 1 Структура приложения для работы с базами данных, понятие набора 

данных, программные и визуальные средства навигации по набору 

данных. Визуальные средства отображения набора данных. 

6 

Тема 2 Обработка данных в таблице. Фильтрация данных: средства форми- 

рования фильтра, запуск фильтрации, параметризация фильтрации. 

Запросы: язык SQL, средства формирования запроса 
 Экзамен  

 

2.6. Планы лабораторных работ - не предусмотрены учебным планом 

 
2.7. Планы самостоятельной работы обучающегося по дисциплине (модулю) 

№ Название разделов и 
тем 

Виды самостоятель- 
ной работы 

Трудоем- 
кость 

Формируемые 
компетенции 

Формы 
контроля 

1 Раздел 1. Объектно- 

ориентированная мето- 
дология 

Работа с источника- 

ми 

6 ПК-7 Устный 

опрос 

2 Раздел 2. Современные 
тенденции в програм- 

мировании 

Оформление отчетов 6 ПК-7 Пись- 
менный 

опрос 

3 Раздел 3. Среда визу- 
ального программиро- 

вания 

Работа с источника- 

ми 

8 ПК-7 Устный 

опрос 

4 Раздел 4. Основы визу- 
ального программиро- 

Оформление отчетов 8 ПК-7 Пись- 
менный 



 вания    опрос 

5 Раздел 5. Создание 
бизнес-приложений для 

баз данных. 

Оформление отчетов 8 ПК-7 Пись- 
менный 

опрос 
 

3. ОСОБЕННОСТИ ОБУЧЕНИЯ ЛИЦ С ИНВАЛИДНОСТЬЮ И ОВЗ 

При организации обучения студентов с инвалидностью и  ОВЗ обеспечиваются 

следующие  необходимые условия: 

- учебные занятия организуются исходя из психофизического развития и 

состояния здоровья лиц с ОВЗ совместно с другими обучающимися в общих группах, 

а также индивидуально, в соответствии с графиком индивидуальных занятий; 

- при организации учебных занятий в общих группах используются социально-

активные и рефлексивные методы обучения, технологии социокультурной 

реабилитации с целью оказания помощи в установлении полноценных 

межличностных отношений, создания комфортного психологического климата в 

группе; 

- в  процессе образовательной деятельности применяются материально-

техническое оснащение, специализированные технические средства приема-передачи 

учебной информации в доступных формах для студентов с различными нарушениями, 

электронные образовательные ресурсы в адаптированных формах. 

- подбор и разработка учебных материалов преподавателями производится с 

учетом психофизического развития и состояния здоровья лиц с ОВЗ; 

- использование элементов дистанционного обучения при работе со 

студентами, имеющими затруднения с моторикой; 

- обеспечение студентов текстами конспектов (при затруднении с 

конспектированием); 

- использование при проверке усвоения материала методик, не требующих 

выполнения рукописных работ или изложения вслух (при затруднениях с письмом и 

речью) – например, тестовых бланков. 

     При проведении процедуры оценивания результатов обучения инвалидов и 

лиц с ограниченными возможностями здоровья по дисциплине обеспечивается 

выполнение следующих дополнительных требований в зависимости от 

индивидуальных особенностей обучающихся: 

1. Инструкция по порядку проведения процедуры оценивания предоставляется 

в доступной форме (устно, в письменной форме, на электронном носителе, в печатной 

форме увеличенным шрифтом и т.п.); 

2. Доступная форма предоставления заданий оценочных средств (в печатной 

форме, в печатной форме увеличенным шрифтом, в форме электронного документа); 

3. Доступная форма предоставления ответов на задания (письменно на бумаге, 

набор ответов на компьютере, устно, др.). 

      При необходимости для обучающихся с ограниченными возможностями 

здоровья и инвалидов процедура оценивания результатов обучения по дисциплине 

может проводиться в несколько этапов.  

В освоении дисциплины инвалидами и лицами с ограниченными 

возможностями здоровья большое значение имеет индивидуальная работа. Под 

индивидуальной работой подразумевается две формы взаимодействия с 

преподавателем: индивидуальная учебная работа (консультации), т.е. дополнительное 

разъяснение учебного материала и углубленное изучение материала с теми 

обучающимися, которые в этом заинтересованы, и индивидуальная воспитательная 

работа. Индивидуальные консультации по предмету являются важным фактором, 

способствующим индивидуализации обучения и установлению воспитательного 

контакта между преподавателем и обучающимся инвалидом или обучающимся с 

ограниченными возможностями здоровья. 

 
4. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ 



РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ 
 

Учебно-методическое обеспечение дисциплины для организации самостоятель- 

ной работы студентов (содержит перечень основной литературы, дополнительной лите- 

ратуры, программного обеспечения и Интернет-ресурсы). 

В распоряжении преподавателей и обучающихся имеется основное необходимое мате- 

риально-техническое оборудование, Интернет-ресурсы, доступ к полнотекстовым элек- 

тронным базам, книжный фонд библиотеки Московского государственного гуманитарно- 

экономического университета. 

 

5. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЯ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

5.1. Основная литература 

1. Е.В. Петрунина «Алгоритмизация и программирование»: учебно- 

методическое пособие / О.Н. Савельева, Э.В. Байрамов, Д.К. Печерский.– М.: МГГЭУ, 

2018. –122с. 

2. Delphi: программирование в примерах и задачах. Практикум: учеб.пособие / 

Г.М. Эйдлина, К.А. Милорадов. — Москва: РИОР : ИНФРА-М, 2017. — 116 с. — (Выс- 

шее образование: Бакалавриат). — https://doi.org/10.12737/13667. - Текст: электронный. - 

URL: https://new.znanium.com/catalog/product/858775. 

 

5.2. Дополнительная литература: 

1. Программирование на языке высокого уровня. Программирование на языке 

Object Pascal: учеб. пособие / Т.И. Немцова, С.Ю. Голова, И.В. Абрамова; под ред. Л.Г. 

Гагариной. — Москва: ИД «ФОРУМ»: ИНФРА-М, 2018. — 496 с. + Доп. материалы 

[Электронный ресурс; Режим доступа: https://new.znanium.com]. — (Профессиональное 

образование). - Текст: электронный. - URL: https://new.znanium.com/catalog/product/944326. 

2. Гуськова, О.И. Объектно ориентированное программирование в Java : учебное 

пособие / О. И. Гуськова. - Москва : МПГУ, 2018. - 240 с. - ISBN 978-5-4263-0648-6. - 

Текст : электронный. - URL: https://new.znanium.com/catalog/product/1020593. 

 

5.3. Программное обеспечение 

1. Сетевой компьютерный класс, оснащенный современной техникой 
2. Офисный программный пакет (например, Microsoft Office 2003 или более позд- 

них версий). 

3. Web-браузер Mozilla Firefox или Google Chrome 

4. Экран для проектора 

 

5.4. Электронные ресурсы 

1. Национальный открытый Университет «ИНТУИТ» www.intuit.ru 
2. URL:http://algolist.manual.ru/graphics/ – Графика и обработка изображений. 

Фракталы. 

3. URL: http://graphics.cs.msu.su/ – Компьютерная графика и мультимедиа. Лабора- 

тория компьютерной графики при ВМК МГУ. 

4. URL: http://ru.wikipedia.org/wiki/ – Компьютерная графика. Википедия. 

5. Электронная библиотека https://new.znanium.com/ 

6. Электронная библиотека https://biblio-online.ru/ 
 

  

http://www.intuit.ru/
http://algolist.manual.ru/graphics/
http://graphics.cs.msu.su/
http://ru.wikipedia.org/wiki/
https://new.znanium.com/
https://biblio-online.ru/


6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИ- 

НЫ (МОДУЛЯ) 
 

№ 

п/п 

Наименование оборудованных 

учебных кабинетов, лабораторий 

Перечень оборудования и технических средств обучения 

1. Аудитория №109 

Учебная аудитория 1-109 

Кол-во посадочных мест – 24 

Оснащена учебной мебелью 

Рабочее место преподавателя 

Мультимедийный проектор Epson EH-TW535W 

Интерактивная доска Smart Board 

 

11 компьютеров 

Системный блок: 
Процессор Intel(R) Core(TM) i5-6400 CPU @ 2.70GHz 

4096 МБ ОЗУ 

SSD Объем: 120 ГБ 

Монитор Philips PHL 243V5 - 24 дюйма 

Акустическая система Sven 

  

Лицензионное программное обеспечение: 

Microsoft Office 2007 (гос. Контракт № 14/09 от 14.04.2009); 

Microsoft Windows 7 Professional  (Сублицензионный договор 

№ Tr000419452); 

Консультант Плюс (Договор № 40814-64034/01.2020 от 
22.01.2020); 

Kaspersky Endpoint Security 10 (Сублицензионный договор № 

11-05/19); 

Visual Studio 2017 (Сублицензионный договор № 

Tr000419452); 

Свободно распространяемое программное обеспечение: 

1С Предприятие 8 (учебная версия); 

AnyLogic 7; 

Bloodshell Dev C++; 

Cisco Packet Tracer; 

Oracle VM VirtualBox; 

PSPP; 
Python 3.7; 

scilab 5.5.2; 

Scribus 1.4.7; 

Turbo Pascal 7; 

Vmware Workstation. 

2. Аудитория №308 

Учебная аудитория 1-308 

Кол-во посадочных мест – 24 

Оснащена учебной мебелью 

Рабочее место преподавателя 

Экран  

Интерактивная доска Elite Panaboard UB-T880W с 

акустической системой 
Проектор Epson EB-440W 

 

11 компьютеров 

Системный блок: 

Процессор Intel(R) Core(TM) i5-2400 CPU @ 3.10GHz 

8192 ОЗУ 

HDD Объем: 500 ГБ 

Монитор DELL EX231W - 24 дюйма 

Лицензионное программное обеспечение: 

Консультант Плюс (Договор № 40814-64034/01.2020 от 

22.01.2020); 
Visual Studio 2017 (Сублицензионный договор № 

Tr000419452); 

Microsoft Office 2007 (гос. Контракт № 14/09 от 14.04.2009); 

Microsoft Windows 7 Professional (Сублицензионный договор 

№ Tr000419452); 

Kaspersky Endpoint Security 10 (Сублицензионный договор № 



11-05/19); 

Свободно распространяемое программное обеспечение: 
Oracle VM VirtualBox; 

scilab 5.5.2. 

 

3. Аудитория №306 

Учебная аудитория 1-306 
Кол-во посадочных мест – 19 

Оснащена учебной мебелью 

Рабочее место преподавателя 

Интерактивная доска Elite Panaboard UB-T880W с 

акустической системой 

Проектор Epson EB-440W 

 

12 компьютеров 

Системный блок: 

Процессор Intel(R) Core(TM) i5-2400 CPU @ 3.10GHz 

8192 ОЗУ 
HDD Объем: 500 ГБ 

Монитор DELL EX231W – 24 дюйма 

 

Лицензионное программное обеспечение: 

Adobe Design Standart CS5.5 (Договор-оферта № Tr017922 от 

06.04.2011); 

CorelDRAW Graphics Suite X5 Classroom License ML 15+1 

(Договор-оферта № Tr017922 от 06.04.2011); 

Консультант Плюс (Договор № 40814-64034/01.2020 от 

22.01.2020); 

Visual Studio 2017 (Сублицензионный договор № 

Tr000419452); 
Microsoft Office Plus 2007 (гос. Контракт № 14/09 от 

14.04.2009); 

Microsoft Windows 7 Professional (Сублицензионный договор 

№ Tr000419452); 

Kaspersky Endpoint Security 10 (Сублицензионный договор № 

11-05/19); 

Свободно распространяемое программное обеспечение: 

1С Предприятие 8 (учебная версия); 

Oracle VM VirtualBox; 

Python 3.7; 

Cisco Packet Tracer. 

4. Аудитория №402 

Учебная аудитория 1-402 
Кол-во посадочных мест – 34 

Оснащена учебной мебелью 

Рабочее место преподавателя 

Интерактивная доска Smart Board 

Проектор Epson EH-TW535W  

 

11 компьютеров 

Системный блок 1: 

Процессор Intel(R) Core(TM) i5-4570 CPU @ 3.20GHz 

8192 ОЗУ 

HDD Объем: 500 ГБ 
Монитор Viewsonic 23.6 

 

Системный блок 2:  

Процессор Intel(R) Core(TM) i5-8400 CPU @ 2.80GHz 

8192 ОЗУ 

SSD Объем: 240 ГБ 

Акустическая система 2.0 

Лицензионное программное обеспечение: 

Visual Studio 2017 (Сублицензионный договор № 

Tr000419452); 

Microsoft Office 2010 (Сублицензионный договор № 

Tr000419452); 
Microsoft Windows 10 Для образовательных учреждений 

(Сублицензионный договор № Tr000419452); 



Консультант Плюс (Договор № 40814-64034/01.2020 от 

22.01.2020); 
Kaspersky Endpoint Security 10 (Сублицензионный договор № 

11-05/19); 

Свободно распространяемое программное обеспечение: 

1С Предприятие 8.2 (учебная версия); 

Bloodshell Dev C++; 

NetBeans; 

Notepad++; 

Python 3.7; 

scilab 6.0.2; 

Scribus 1.4.7. 



 

 

7. ОЦЕНКА КОМПЕТЕНЦИЙ ПО ИЗУЧАЕМОЙ ДИСЦИПЛИНЕ 
 

№ Критерии оценки 
 «неудовлетворительно» «удовлетворительно» «хорошо» «отлично» 

ЗНАТЬ 

1 Студент не способен самостоя- 

тельно ориентироваться в основ- 

ных определениях и понятиях 

Web-конструирования и Web- 

программирования, не знает ос- 

новные приемы создания и про- 

движения сайтов 

Студент усвоил основное со- 

держание материала дисципли- 

ны, но имеет пробелы в усвое- 

нии материала. Имеет несисте- 

матизированные знания об 

определениях и понятиях Web- 

конструирования и Web- 

программирования, слабо ори- 

ентируется в основных приемах 

создания и продвижения сайтов 

Студент способен самостоя- 

тельно выделять главные по- 

ложения в изученном материа- 

ле. Знает определения и поня- 

тия Web-конструирования и 

Web-программирования, ос- 

новные приемы создания и 

продвижения сайтов 

Студент знает, понимает, вы- 

деляет главные положения в 

изученном материале и спосо- 

бен дать краткую характери- 

стику основным идеям прора- 

ботанного материала дисци- 

плины. Показывает глубокое 

знание и понимание понятий 

Web-конструирования и Web- 

программирования, приемов 

создания и продвижения сай- 

тов 

УМЕТЬ 

2 Студент не умеет разрабатывать и 

продвигать проблемно- 

ориентированные Web-ресурсы; 

Студент испытывает затрудне- 

ния при применении полученной 

информации для разработки и 

продвижения проблемно- 

ориентированных Web-ресурсов 

Студент умеет самостоятельно 

обрабатывать полученную ин- 

формацию для процессов 

оценки и принятия решений в 

области разработки и продви- 

жения проблемно- 

ориентированных  Web- 
ресурсов 

Студент умеет анализировать 

элементы, устанавливать связи 

между ними, самостоятельно 

разрабатывает и продвигает 

проблемно-ориентированные 

Web-ресурсы 

ВЛАДЕТЬ 

3 Студент не владеет методами 

проектирования, разработки и 

маркетинга проблемно ориенти- 

рованных Web-ресурсов 

Студент владеет основными ме- 

тодами проектирования, разра- 

ботки и маркетинга проблемно 

ориентированных Web-ресурсов 

Студент владеет знаниями все- 

го изученного материала, вла- 

деет методами проектирова- 

ния, разработки и маркетинга 

проблемно    ориентированных 

Web-ресурсов, но делает не- 

Студент владеет концептуаль- 

но-понятийным аппаратом, 

научным языком и терминоло- 

гией методов проектирования, 

разработки и маркетинга про- 

блемно ориентированных Web- 



 

 
 

   значительные ошибки ресурсов, имеет представление 

о проблемах, тенденциях и 

перспективах развития Web- 

конструирования и Web- 
программирования. 

 Компетенция   или   ее   часть не 

сформирована 

Компетенция или ее часть сфор- 

мирована на базовом уровне 

Компетенция или ее часть 

сформирована  на  среднем 

уровне 

Компетенция или ее часть 

сформирована  на  высоком 

уровне 



8. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

Интерактивные образовательные технологии, используемые в аудиторных занятиях 

и самостоятельной работе обучающихся – не предусмотрены. 

 
9. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ 

И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ 

 

9.1. Организация входного, текущего и промежуточного контроля обучения 

 

Входное тестирование – не предусмотрено. 

Текущий контроль – устный опрос, письменный опрос 

Промежуточная аттестация – экзамен 

 

9.2. Тематика рефератов, проектов, творческих заданий, эссе и т.п. 

 

9.3. Курсовая работа – нет. 

 

9.4. Вопросы к зачету – не предусмотрены 

 

9.5. Вопросы к экзамену 

1. Основные проблемы создания программных систем на современном этапе. Краткая 

история развития программирования: файлы, подпрограммы, пользовательские 

структуры данных, модули. 

2. Предпосылки появления объектно-ориентированной методологии. Виды декомпо- 

зиции: процедурная и алгоритмическая. 

3. Основные понятия объектно-ориентированного программирования (ООП). Класс, 

объект, атрибут, свойство, метод, виды иерархии: структурная, типовая, развития. 

4. Создание классов и объектов. Реализация методов. Наследование методов. Ограни- 

чение доступа. 

5. Понятие визуального программирования. Графический пользовательский интер- 

фейс, стандарт GUI (graphic user interface). 

6. Принцип WYSIWYG (What You See Is What You Get - что видите, то и получаете). 

Модели управления ходом программы. 

7. Понятие событийного программирования, определение события, виды событий, 

источники событий. 

8. Общие сведения об интегрированной среде: основные элементы, стандартные ок- 

на, доступ к свойствам и событиям. 

9. Работа с формой, формирование пользовательского интерфейса. 

10. Структура проекта, обязательные файлы. Основы создания проекта, добавление и 

удаление компонентов. Примеры проектов. 

11. Числовые целые и вещественные типы. Тип «Дата-Время», основные операции ра- 

боты с информацией данного типа. 

12. Динамические массивы, задание и изменение размера. 

13. Вариантные типы, специфика работы с данными вариантного типа. 

14. Разновидности логического и строкового типов. Автокрементный тип. 

15. Компоненты страницы STANDARD: главное и контекстное меню, метка, одно- 

строчный и многострочный редакторы, кнопки, списки выбора, флажки, радиона- 

боры, линейки прокрутки, текстовые таблицы, редактор с фильтрацией вводимой 

информации, компоненты-контейнеры. 

16. Виды программных ошибок. Средства для локализации синтаксических ошибок. 



17. Логические ошибки: локализация, использование пошагового прогона, точки оста- 

нова, окно просмотра промежуточных результатов. 

18. Обработка ошибок времени выполнения программы: виды исключительных ситуа- 

ций, использование конструкции TRY. EXCEPT. Примеры про-граммной обработ- 

ки исключительных ситуаций. 

19. Создание изображения в виде набора графических компонентов Shape. Алгоритмы 

формирования динамического изображения. 

20. Создание изображения программным путем, основные графические примитивы: 

линия, окружность, прямоугольники. Закрашивание замкнутых поверхностей. 

21. Вывод текста на канву формы. Графика компонента TImage. Работа с цветом. Ути- 

лита формирования заданного цветового оттенка с определением его номера. 

22. Виды событий. События, генерируемые мышью. 

23. Анализ параметров системы в момент наступления события. Перетаскивание мы- 

шью компонентов пользовательского интерфейса. 

24. События, генерируемые клавиатурой. Примеры использования данного события 

для фильтрации вводимого текста. Средства проигрывания аудио- и видеоклипов. 

25. Управление проигрыванием. Создание собственных анимационных клипов. 

26. Управление видом курсора, создание собственных вариантов курсора мыши, под- 

ключение созданных курсоров к проекту. 

27. Печать в проектах текста и графических изображений, учет разных видов кодиро- 

вок символов. 

28. Специфика консольных приложений. Создание собственных модулей, подключе- 

ние их к проекту. 

29. Создание многооконных программных приложений. 

30. Структура Delphi-приложения для работы с базами данных, понятие набора дан- 

ных, программные и визуальные средства навигации по набору данных. 

31. Визуальные средства отображения набора данных. 

32. Обработка данных в таблице. Фильтрация данных: средства формирования филь- 

тра, запуск фильтрации, параметризация фильтрации. 

33. Запросы: язык SQL, средства формирования запроса, вычисления в запросе, груп- 

повые операции. 

 

9.6. Контроль освоения компетенций 
 

Вид контроля Контролируемые темы 
(разделы) 

Компетенции, компоненты 
которых контролируются 

Устный опрос 1,3 ПК-7 

Письменный опрос 2,4,5 ПК-7 



ЛИСТ РЕГИСТРАЦИИ ИЗМЕНЕНИЙ 
 

№ 

п/п 

Номер и дата протокола засе- 

дания кафедры 

Перечень измененных 

пунктов 

Подпись 

заведующего 
кафедрой 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    

    



ЛИСТ РЕГИСТРАЦИИ ИЗМЕНЕНИЙ 

№ 

п/п 

Номер и дата протокола 

заседания УМС 

Перечень измененных 

пунктов 

1. 31.08.2020, протокол № 1 Обновлен список литературы, список 

современных профессиональных баз данных и 

информационных справочных систем, список 

лицензионного и свободно 

распространяемого программного 

обеспечения в п. 5. 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

 


	1. ОРГАНИЗАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКИЙ РАЗДЕЛ
	Задачи дисциплины:
	1.2. Требования к результатам освоения дисциплины
	2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
	3. ОСОБЕННОСТИ ОБУЧЕНИЯ ЛИЦ С ИНВАЛИДНОСТЬЮ И ОВЗ
	4. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ
	5. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)
	5.2. Дополнительная литература:
	5.3. Программное обеспечение
	5.4. Электронные ресурсы
	6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИ-
	7. ОЦЕНКА КОМПЕТЕНЦИЙ ПО ИЗУЧАЕМОЙ ДИСЦИПЛИНЕ
	9. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ
	9.2. Тематика рефератов, проектов, творческих заданий, эссе и т.п.
	9.4. Вопросы к зачету – не предусмотрены
	9.6. Контроль освоения компетенций
	ЛИСТ РЕГИСТРАЦИИ ИЗМЕНЕНИЙ

		2023-01-10T10:38:13+0300
	ФГБОУИ ВО "МОСКОВСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ ГУМАНИТАРНО-ЭКОНОМИЧЕСКИЙ УНИВЕРСИТЕТ" ФГБОУИ ВО МГГЭУ МГГЭУ




