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1. ОРГАНИЗАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКИЙ РАЗДЕЛ 

1.1. Цели и задачи изучения дисциплины  
Цель освоения дисциплины «Проектирование информационных систем» 

ознакомление обучающихся с основными принципами и методами проектирования 

информационных систем, стандартами и технологиями  разработки информационных 

систем, формирование у обучающихся практических навыков разработки программного 

обеспечения информационных систем. 

Задачи: 
- сформировать у студентов представление о методологических принципах 

создания информационных систем; 

- ознакомить с двумя основными стратегиями проектирования программных 

систем - функциональной декомпозицией (структурный подход) и объектно-

ориентированным проектированием; 

- сформировать у студентов представление об основанных на международных 

стандартах, моделях и методах проектирования информационных систем; 

- сформировать у студентов практические навыки проектирования 

информационных систем (ИС); 

- сформировать у студентов навыки анализа и формулировки требований и 

определения спецификаций к ИС. 

 

1.2.Требования к результатам освоения дисциплины 

Изучение данной дисциплины направлено на формирование следующих 
компетенций: 

Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование индикатора достижения 

компетенции 

ПК-1. Способен собирать, 

обрабатывать и 

интерпретировать данные 

современных научных 

исследований, 

необходимые для 

формирования выводов по 

соответствующим 

научным исследованиям 

ПК-1.1. Знает передовые научные достижения в области 

своих научных интересов; основные методы и средства 

сбора, алгоритмы обработки и интерпретации данных 

современных научных исследований.  

ПК-1.2. Умеет  систематизировать научные результаты, 

выделять из них главное, и удалять второстепенное; 

объективно оценивать результаты научных разработок, 

выполненных другими специалистами; самостоятельно 

выбирать эффективные методы решения поставленных 

задач. 

ПК-1.3. Владеет методами, приемами, алгоритмами и 

способами сбора, обработки и интерпретации данных; 

данными современных научных исследований, 

необходимых для формирования выводов по 

соответствующим научным исследованиям; навыками 

формирования выводов по соответствующим научным 

исследованиям. 

ПК-6. Способен к 

разработке требований и 

проектированию 

информационных систем 

ПК-6.1. Знает методологию разработки требований и 

технологию проектирования информационных систем. 

ПК-6.2. Умеет применять методы и средства 

проектирования информационных систем. 

ПК-6.3. Владеет навыками проектирования структур 

данных и программных интерфейсов 

 



1.3. Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 

направления подготовки 01.03.02 Прикладная математика и информатика 

(бакалавриат). 

Учебная дисциплина «Проектирование информационных систем» относится к 

части, формируемой участниками образовательных отношений блока Б1. «Дисциплин 

(модулей)» и является дисциплиной по выбору.  

Изучение учебной дисциплины «Проектирование информационных систем» 

базируется на знаниях, умениях и навыках, полученных студентами при изучении 

предшествующих курсов: «Вычислительные системы, сети и телекоммуникации», 

«Администрирование в информационных системах», «Операционные системы».  

Изучение учебной дисциплины необходимо для освоения таких дисциплин, как 

«Высокоуровневое программирование» и производственной практики «Технологическая 

(проектно-технологическая)». 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы в соответствии с формами обучения 

Объем дисциплины «Проектирование информационных систем» составляет 3 зачетных 

единиц/108 часов: 

Вид учебной работы Всего, 

часов 

Очная 

форма 

Курс, часов 

4 курс 

7 сем. 

Аудиторная работа обучающихся с преподавателем (по 

видам учебных занятий), всего в том числе: 

50 50 

Лекции 20 20 

Практические занятия 30 30 

Лабораторные занятия   

Самостоятельная работа обучающихся 22 22 

Промежуточная аттестация (подготовка и сдача), всего:   

Контрольная работа   

Курсовая работа   

Экзамен 36 36 

Итого: Общая трудоемкость учебной дисциплины (в часах, 

зачетных единицах) 

108/3 108/3 

 

2.2. Содержание дисциплины по темам (разделам) 

№ 

п/п 

Наименование 

раздела (темы) 

Содержание раздела (тематика занятий) Формируемые 

компетенции 

(индекс) 

1. Теоретико-

методологическая 

составляющая 

Основные понятия технологии 

проектирования информационных систем 

(ИС). Жизненный цикл программного 

обеспечения ИС. Организация разработки ИС. 

Анализ и моделирование функциональной 

области внедрения ИС. Спецификация 

функциональных требований к ИС.  

ПК-1,ПК-6 

2. IDEF подход Методология моделирования предметной 

области. Моделирование бизнес-процессов 

средствами BPWin (часть 1). Проектирование 

ПК-1,ПК-6 



ИС. Тестирование ПО. Метрики качества 

программного обеспечения ПС.  

3. UML подход Унифицированный язык визуального 

моделирования Unified Modeling Language 

(UML). Этапы проектирования ИС с 

применением UML.  

ПК-1,ПК-6 

 

2.3. Разделы дисциплин и виды занятий 

№ 

п/п 

Наименование 

темы 

дисциплины 

Лекционные 

занятия 

Практические 

занятия 
Самостоятельная 

работа 

Всего 

часов 

Формы 

текущего 

контроля 

успеваемости 

Семестр  7 

1. 

Теоретико-

методологическая 

составляющая 

6 10 10 26 
Устный 

опрос 

2. 

IDEF подход 

6 10 10 26 

Устный 

опрос, 

контрольные 

работы 

3. 

UML подход 

8 10 12 30 

Устный 

опрос, 

тестирование 

Экзамен 36 

 Итого: 20 30 32 108  

 

2.4. Планы теоретических (лекционных) занятий 

№ Наименование тем лекций 

Кол-во 

часов в 

семестре 

РАЗДЕЛ 1. Теоретико-методологическая составляющая. 

1.  Предмет и метод курса "Проектирование информационных систем". 

Понятие экономической информационной системы. Классы ИС. 

Структура однопользовательской и многопользовательской, малой и 

корпоративной ИС, локальной и распределенной ИС, состав и 

назначение подсистем. Основные особенности современных проектов 

ИС. Этапы создания ИС: формирование требований, концептуальное 

проектирование, спецификация приложений, разработка моделей, 

интеграция и тестирование информационной системы. Методы 

программной инженерии в проектировании ИС. 

6 

2.  Понятие жизненного цикла ПО ИС. Процессы жизненного цикла: 

основные, вспомогательные, организационные. Содержание и 

взаимосвязь процессов жизненного цикла ПО ИС.  

Модели жизненного цикла: каскадная, модель с промежуточным 

контролем, спиральная. Стадии жизненного цикла ПО ИС. 

Регламентация процессов проектирования в отечественных и 

международных стандартах. 

3.  Каноническое проектирование ИС. Стадии и этапы процесса 

канонического проектирования ИС. Цели и задачи предпроектной стадии 

создания ИС. Модели деятельности организации ("как есть" и "как 

должно быть"). Состав работ на стадии технического и рабочего 



проектирования. Состав проектной документации. Типовое 

проектирование ИС. Понятие типового проекта, предпосылки типизации. 

Объекты типизации. Методы типового проектирования. Оценка 

эффективности использования типовых решений. Типовое проектное 

решение (ТПР). Классы и структура ТПР. Состав и содержание операций 

типового элементного проектирования ИС. Функциональные пакеты 

прикладных программ (ППП) как основа ТПР. Адаптация типовой ИС. 

Методы и средства прототипного проектирования ИС. 

4.  Основные понятия организационного бизнес-моделирования. Миссия компании, дерево целей и стратегии их 
достижения. Статическое описание компании: бизнес-потенциал компании, функционал компании, зоны 

ответственности менеджмента. Динамическое описание компании. Процессные потоковые модели. Модели 

структур данных. Полная бизнес-модель компании. Шаблоны организационного бизнес-моделирования. 
Построение организационно-функциональной структуры компании. Этапы разработки Положения об 

организационно-функциональной структуре компании. Информационные технологии организационного 

моделирования. 
5.  Процессные потоковые модели. Процессный подход к организации 

деятельности организации. Связь концепции процессного подхода с 

концепцией матричной организации. Основные элементы процессного 

подхода: границы процесса, ключевые роли, дерево целей, дерево 

функций, дерево показателей. Выделение и классификация процессов. 

Основные процессы, процессы управления, процессы обеспечения. 

Референтные модели. Проведение предпроектного обследования 

организации. Анкетирование, интервьюирование, фотография рабочего 

времени персонала. 

РАЗДЕЛ 2. IDEF подход 

1.  Методологии моделирования предметной области. Структурная модель 

предметной области. Объектная структура. Функциональная структура. 

Структура управления. Организационная структура. Функционально-

ориентированные и объектно-ориентированные методологии описания 

предметной области. Функциональная методика IDEF. Функциональная 

методика потоков данных. Объектно-ориентированная методика. 

Сравнение существующих методик. Синтетическая методика. 

6 

2.  Case-средства для моделирования деловых процессов. Инструментальная 

среда BPwin. Принципы построения модели IDEF0: контекстная 

диаграмма, субъект моделирования, цель и точка зрения. Диаграммы 

IDEF0: контекстная диаграмма; диаграммы декомпозиции; диаграммы 

дерева узлов; диаграммы только для экспозиции (FEO). Каркас 

диаграммы. Слияние и расщепление моделей. Создание отчетов. 

3.  Информационное обеспечение ИС. Внемашинное информационное 

обеспечение. Система документации. Внутримашинное информационное 

обеспечение. Проектирование экранных форм электронных документов. 

Информационная база и способы ее организации. Моделирование 

данных. Отображение модели данных в инструментальном средстве 

ERwin. Интерфейс ERwin. Уровни отображения модели. Создание 

логической модели данных: уровни логической модели; сущности и 

атрибуты; связи; типы сущностей и иерархия наследования; ключи, 

нормализация данных; домены. Создание физической модели: уровни 

физической модели данных; вычисление размера БД; прямое и обратное 

проектирование. Генерация кода. 

4.  Тестирование ИС. Метод белого и черного ящика. 

РАЗДЕЛ 3. UML подход 

1. Диаграммы в UML. Классы и стереотипы классов. Ассоциативные 

классы. Основные элементы диаграмм взаимодействия — объекты, 

сообщения. Диаграммы состояний: начального состояния, конечного 

8 



состояния, переходы. Вложенность состояний. Диаграммы внедрения: 

подсистемы, компоненты, связи. Стереотипы компонент. Диаграммы 

размещения. 

2. Основные типы UML-диаграмм, используемые в проектировании 

информационных систем. Взаимосвязи между диаграммами. Поддержка 

UML итеративного процесса проектирования ИС. Этапы проектирования 

ИС: моделирование бизнес-прецедентов, разработка модели бизнес-

объектов, разработка концептуальной модели данных, разработка 

требований к системе, анализ требований и предварительное 

проектирование системы, разработка моделей базы данных и 

приложений, проектирование физической реализации системы. 

 

2.5. Планы практических (семинарских) занятий 

№ Наименование практических занятий 

Кол-во 

часов в 

семестре 

РАЗДЕЛ 1. Теоретико-методологическая составляющая. 
1. Разработка диаграмм бизнес-процессов на основе их вербального описания, которое получается в результате 

обследования деятельности предприятий. Разработка процессных потоковых моделей. 

Практические занятия №1, 2. Структура ИС. Технология проектирования 

ИС. Формирование требований к ИС. Практическое занятие №3. 

Разработка технического задания. Разработка технического задания на 

создание ИС. Источники информации для формирования технического 

задания. Примеры заполнения разделов документа 

10 

2. Проектирование информационного обеспечения ИС 

Практическое занятие №4, 5. Проектирование классификаторов технико-

экономической информации. Состав и содержание операций 

проектирования классификаторов. Кодирование информации. Система 

кодирования. Классификация систем кодирования (регистрационные, 

классификационные). 

РАЗДЕЛ 2. IDEF подход 

1. Практическое занятие 6,7 Построение моделей БП в нотациях IDEF, 

формирование таблицы операций и таблицы документов. 

10 

2. Практическое занятие 8.9 Функционально-ориентированное 

проектирование ИС. Структурный подход. Диаграммы функциональных 

спецификаций. Диаграммы потоков данных. Диаграммы переходов 

состояний. Диаграммы инфологических моделей «сущностьсвязь». 

Диаграммы структуры программного приложения. Этапы 

функционально-ориентированного проектирования.   

3. Тестирование ПО. Метод белого и черного ящика. 

РАЗДЕЛ 3. UML подход 

1. Практическое занятие Построение моделей БП в нотациях UML, 

формирование таблицы операций и таблицы документов. С точки зрения 

структуры. Моделирование классов. Концепции объекта и класса, связи 

и ассоциации. Обобщение и наследование. Агрегация и композиция. 

/Интерактивное практическое занятие - демонстрация/ 
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2. Практическое занятие. Моделирование взаимодействий. Модель 

вариантов использования. Модель последовательности. Модель 

деятельности  

3. Практическое занятие Построение моделей БП в нотациях UML. 



Моделирование состояний. Моделирование событий и состояний. 

Переходы и условия. Диаграмма состояний. Поведение на диаграммах 

состояний. 

4. Практическое занятие. Этапы ООП. Анализ предметной области. 

Разработка модели классов. Разработка модели состояний предметной 

области. Разработка модели взаимодействий. 

5. Объектно-ориентированное проектирование ИС и реализация. 

Тестирование разработанного ПО для ИС. 

 

2.6. Планы лабораторных работ – не предусмотрено.  

 

2.7. Планы самостоятельной работы обучающегося по дисциплине (модулю). 

№ 
Название разделов и 

тем 

Виды 

самостоятельной 

работы 

Трудоем

кость 

Формируемые 

компетенции 

Формы 

контроля 

1. 

Теоретико-

методологическая 

составляющая 

Работа с 

источниками 

10 ПК-1,ПК-6 Устный 

опрос 

2. 
IDEF подход Работа с 

источниками 

10 ПК-1,ПК-6 Устный 

опрос 

3. 
UML подход Работа с 

источниками 

12 ПК-1,ПК-6 Устный 

опрос 

 

3. ОСОБЕННОСТИ ОБУЧЕНИЯ ЛИЦ С ИНВАЛИДНОСТЬЮ И ОВЗ 

Обучение лиц с ограниченными возможностями здоровья осуществляется с учетом 

индивидуальных психофизических особенностей, а для инвалидов также в соответствии с 

индивидуальной программой реабилитации инвалида.  

Для получения обучающимися, имеющими ограниченные физические 

возможности, качественного образования должны выполняться следующие важные 

условия: обучающимися должен иметь возможность беспрепятственно посещать 

образовательное учреждение и использовать в своём обучении дистанционные 

образовательные технологии.  

Для обучения и контроля обучающихся с нарушениями координации движений 

предусмотрено проведение тестирования с использованием компьютера. 

Во время аудиторных занятий обязательно использование средств обеспечения 

наглядности учебного материала с помощью мультимедийного проектора. Скорость 

изложения материала должна учитывать ограниченные физические возможности 

студентов. 

 

4. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ 

РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

Учебно-методическое обеспечение дисциплины для организации 

самостоятельной работы студентов (содержит перечень основной литературы, 

дополнительной литературы, программного обеспечения и Интернет-ресурсы). 

В распоряжении преподавателей и обучающихся имеется основное необходимое 

материально-техническое оборудование, Интернет-ресурсы, доступ к полнотекстовым 

электронным базам, книжный фонд библиотеки Московского государственного 

гуманитарно-экономического университета. 

 



5. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

5.1 Перечень основной литературы 

1 Грекул, В. И. Проектирование информационных систем : учебник и 

практикум для академического бакалавриата / В. И. Грекул, Н. Л. Коровкина, Г. А. 

Левочкина. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. — 385 с. — (Высшее образование). — 

ISBN 978-5-9916-8764-5. — Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/433607. 

2 Проектирование информационных систем : учебник и практикум для 

академического бакалавриата / Д. В. Чистов, П. П. Мельников, А. В. Золотарюк, Н. Б. 

Ничепорук ; под общей редакцией Д. В. Чистова. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. 

— 258 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-00492-2. — Текст : электронный // 

ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/432930.  

3 Теория надежности. Статистические моде-ли : учеб. пособие / А.В. Антонов, 

М.С. Никулин, А.М. Никулин, В.А. Чепурко. —  Москва : ИНФРА-М, 2018. — 576 с. + 

Доп. материалы [Элек-тронный ресурс; Режим доступа: https://new.znanium.com]. — 

(Высшее обра-зование: Бакалавриат). - Текст : электрон-ный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/925809  

 

5.2  Перечень дополнительной литературы 

1. Технология разработки программного обеспечения : учеб. пособие / Л.Г. 

Гагари-на, Е.В. Кокорева, Б.Д. Сидорова-Виснадул ; под ред. Л.Г. Гагариной. — Москва : 

ИД «ФОРУМ» : ИНФРА-М, 2019. — 400 с. — (Высшее образование: Бакалавриат). - Текст 

: электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1011120  

2. Григорьев, М. В. Проектирование информационных систем : учебное 

пособие для вузов / М. В. Григорьев, И. И. Григорьева. — Москва : Издательство Юрайт, 

2019 ; Тюмень : Тюменский государственный университет. — 318 с. — (Высшее 

образование). — ISBN 978-5-534-01305-4 (Издательство Юрайт). — ISBN 978-5-400-

01099-6 (Тюменский государственный университет). — Текст : электронный // ЭБС 

Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/434436  

3. Теоретико-методологические основы каче-ства информационных систем : 

моногра-фия / Г.Н. Исаев. — Москва : ИНФРА-М, 2018. — 293 с. — (Научная мысль). — 

www.dx.doi.org/10.12737/monography_59a413ec0b8a59.07746295. - Текст : электрон-ный. - 

URL: https://znanium.com/catalog/product/912793 

 

5.3  Программное обеспечение   

1. Операционная система, MS Windows 2007, лицензионное соглашение.  

2. Файловый архиватор, 7 Zip, свободно распространяемое ПО, ежегодно 

обновляемое ПО.  

3. Файловый менеджер, Far, свободно распространяемое ПО, ежегодно 

обновляемое ПО. 

4. Пакет офисных приложений, Office 2007, лицензионное соглашение.  

5. Текстовый редактор, Note Pad ++, свободно распространяемое ПО, ежегодно 

обновляемое ПО.  

https://urait.ru/bcode/433607
https://urait.ru/bcode/432930
https://znanium.com/catalog/product/925809
https://znanium.com/catalog/product/1011120
https://urait.ru/bcode/434436
https://znanium.com/catalog/product/912793


6. Пакет офисных приложений, OpenOffice, свободно распространяемое ПО, 

ежегодно обновляемое ПО.  

7. Объектно-ориентированный язык программирования, Java, свободно 

распространяемое ПО, ежегодно обновляемое ПО  

8. Интегрированная среда разработки, Visual Studio 2017, лицензионное 

соглашение.  

9. Кроссплатформенный фреймворк, QT свободно распространяемое ПО, 

ежегодно обновляемое ПО.  

10. HTML-редактор, NVU, свободно распространяемое ПО, ежегодно 

обновляемое ПО 

11. Язык программирования, Pascal ABC, свободно распространяемое ПО, 

ежегодно обновляемое ПО.  

12. Операционная система Ubuntu desktop 14.04, свободно распространяемое 

ПО, ежегодно обновляемое ПО.  

13. Веб-браузер Сhrome, свободно распространяемое Chrome,  ежегодно 

обновляемое ПО.  

 

 

5.4  Электронные ресурсы  

1. Хабрахабр [Электронный ресурс].  URL: http://habrahabr.ru/. 

2. Циф-форум. http://citforum.ru/database/oraclepr/oraclepr_02.shtml 

3. Электронная библиотека «Знаниум»: https://znanium.com/   

4. Электронная библиотека «Юрайт»: https://urait.ru/  

5. Научная электронная библиотека «Elibrary.ru»: 

https://www.elibrary.ru/defaultx.asp  

 

5. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

№ 

п/п 

Наименование оборудованных 

учебных кабинетов, лабораторий 

Перечень оборудования и технических средств 

обучения 

1. Лекционная аудитория 
Персональный компьютер, мультимедийный 

проектор 

2. Компьютерный класс 

Персональные компьютеры (IBM PC-совместимые) 

под управлением ОС Microsoft Windows, 

компьютерная сеть, доступ в сеть Интернет 

http://habrahabr.ru/
http://citforum.ru/database/oraclepr/oraclepr_02.shtml
https://znanium.com/
https://urait.ru/
https://www.elibrary.ru/defaultx.asp


6. ОЦЕНКА КОМПЕТЕНЦИЙ ПО ИЗУЧАЕМОЙ ДИСЦИПЛИНЕ 

№ Критерии оценки 

 «неудовлетворительно» «удовлетворительно» «хорошо» «отлично» 

ЗНАТЬ 

1 Студент не способен 

самостоятельно выделять 

главные положения в изученном 

материале дисциплины. 

Не знает передовые научные 

достижения в области своих 

научных интересов; основные 

методы и средства сбора, 

алгоритмы обработки и 

интерпретации данных 

современных научных 

исследований.  

Не знает методологию 

разработки требований и 

технологию проектирования 

информационных систем. 

Студент усвоил основное 

содержание материала 

дисциплины, но имеет пробелы 

в усвоении материала. Имеет 

несистематизированные знания 

о передовых научных 

достижениях в области своих 

научных интересов; основных 

методах и средствах сбора, 

алгоритмах обработки и 

интерпретации данных 

современных научных 

исследований.  

Имеет представление о 

методологии разработки 

требований и технологии 

проектирования 

информационных систем. 

Студент способен 

самостоятельно выделять 

главные положения в 

изученном материале. 

Знает передовые научные 

достижения в области своих 

научных интересов; основные 

методы и средства сбора, 

алгоритмы обработки и 

интерпретации данных 

современных научных 

исследований.  

Имеет представление о 

методологии разработки 

требований и технологии 

проектирования 

информационных систем. 

Студент знает, понимает, 

выделяет главные положения в 

изученном материале и 

способен дать краткую 

характеристику основным 

идеям проработанного 

материала дисциплины. 

Показывает глубокое знание и 

понимание о передовых 

научных достижениях в 

области своих научных 

интересов; основных методах и 

средствах сбора, алгоритмах 

обработки и интерпретации 

данных современных научных 

исследований.  

Имеет представление о 

методологии разработки 

требований и технологии 

проектирования 

информационных систем. 

УМЕТЬ 

2 Студент не умеет 

систематизировать научные 

результаты, выделять из них 

главное, и удалять 

второстепенное; объективно 

оценивать результаты научных 

разработок, выполненных 

Студент испытывает 

затруднения при 

систематизировании научных 

результатов, выделении из них 

главное, и удалении 

второстепенного; объективно 

оценивать результаты научных 

Студент умеет 

систематизировать научные 

результаты, выделять из них 

главное, и удалять 

второстепенное; объективно 

оценивать результаты научных 

разработок, выполненных 

Студент умеет самостоятельно 

систематизировать научные 

результаты, выделять из них 

главное, и удалять 

второстепенное; объективно 

оценивать результаты научных 

разработок, выполненных 



другими специалистами; 

самостоятельно выбирать 

эффективные методы решения 

поставленных задач. 

Не умеет применять методы и 

средства проектирования 

информационных систем. 

разработок, выполненных 

другими специалистами; 

самостоятельном выборе 

эффективных методов решения 

поставленных задач. 

Имеет представление о том как 

применять методы и средства 

проектирования 

информационных систем. 

другими специалистами; 

самостоятельно выбирать 

эффективные методы решения 

поставленных задач. 

Имеет представление о том как 

применять методы и средства 

проектирования 

информационных систем. 

другими специалистами; 

самостоятельно выбирать 

эффективные методы решения 

поставленных задач. 

Студент способен применять 

методы и средства 

проектирования 

информационных систем. 

ВЛАДЕТЬ 

3 Студент не владеет базовыми 

навыками, методами, приемами, 

алгоритмами и способами сбора, 

обработки и интерпретации 

данных; данными современных 

научных исследований, 

необходимых для формирования 

выводов по соответствующим 

научным исследованиям; 

навыками формирования 

выводов по соответствующим 

научным исследованиям. 

Не владеет навыками 

проектирования структур 

данных и программных 

интерфейсов. 

Студент владеет базовыми 

навыками, методами, приемами, 

алгоритмами и способами сбора, 

обработки и интерпретации 

данных; данными современных 

научных исследований, 

необходимых для формирования 

выводов по соответствующим 

научным исследованиям; 

навыками проектирования 

структур данных и программных 

интерфейсов. 

Студент на среднем уровне 

владеет навыками, методами, 

приемами, алгоритмами и 

способами сбора, обработки и 

интерпретации данных; 

данными современных 

научных исследований, 

необходимых для 

формирования выводов по 

соответствующим научным 

исследованиям; навыками 

проектирования структур 

данных и программных 

интерфейсов. 

Студент на высоком уровне 

владеет навыками, методами, 

приемами, алгоритмами и 

способами сбора, обработки и 

интерпретации данных; 

данными современных 

научных исследований, 

необходимых для 

формирования выводов по 

соответствующим научным 

исследованиям; навыками 

проектирования структур 

данных и программных 

интерфейсов. 

 Компетенции или их части не 

сформированы. 

Компетенции или их части 

сформированы на базовом 

уровне. 

Компетенции или их части 

сформированы на среднем 

уровне. 

Компетенции или их части 

сформированы на высоком 

уровне. 

 

 

 



7. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

Интерактивные образовательные технологии, используемые в аудиторных занятиях 

и самостоятельной работе обучающихся – не предусмотрены. 

 

8. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 

УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ 

 

9.1. Организация входного, текущего и промежуточного контроля обучения 

Входное тестирование – не предусмотрено. 

Текущий контроль – устный опрос,  контрольные работы, тестирование.  

Промежуточная аттестация –экзамен. 

 

9.2. Тематика рефератов, проектов, творческих заданий, эссе и т.п. 

Не предусмотрены.  

 

9.3. Курсовая работа 

Не предусмотрено. 

 

9.4. Вопросы к зачету  

Не предусмотрено. 

 

9.5. Вопросы к экзаменам 

1. Функциональная методика IDEF.  

2. Функциональная методика потоков данных.  

3. Объектно-ориентированная методика. 

4. Сравнение существующих методик. Синтетическая методика. 

5. CASE-средства поддержки объектно-ориентированной методологии 

6. Информационные системы. Термины и определения. Общая структура. 

7. Архитектура ИС. Методологии создания ИС. Стандарты. 

8. Методология Гейна-Сарсона. Основные положения стандарта DFD. 

9. Контекстная диаграмма по Гейну-Сарсону. Технология построения моделей 

ИС. 

10. Правила построения диаграмм потоков данных. Пример. 

11. Проектирование схемы базы данных ИС. Структура программы данных. 

12. Система документации. Внутримашинное информационное обеспечение. 

Проектирование экранных форм электронных документов.  

13. Информационная база и способы ее организации. 

14. Моделирование данных. Метод IDEFI.  

15. Создание логической модели данных: уровни логической модели; сущности 

и атрибуты; связи; типы сущностей и иерархия наследования; ключи, нормализация 

данных; домены.  

16. Создание физической модели: уровни физической модели; таблицы; правила 

валидации и значение по умолчанию; индексы; триггеры и хранимые процедуры; 

проектирование хранилищ данных; вычисление размера БД; прямое и обратное 

проектирование.  

17. Принципы построения модели IDEF0: контекстная диаграмма, субъект 

моделирования, цель и точка зрения. Диаграммы IDEF0: контекстная диаграмма; 

диаграммы декомпозиции; диаграммы дерева узлов. 

18. Методы тестирования. Метод белого ящика. Метод черного ящика. 

19. Основные метрики ПО. 



  

20. Концепция объектно-ориентированного проектирования и моделирования. 

Структура модели. Общая характеристика языка UML. 

21. Анализ задач предметной области. Диаграммы вариантов использования 

системы. 

22. Объекты и классы объектов. Связи классов в иерархии наследования. 

Диаграммы классов анализа. 

23. Моделирование поведения объектов. Диаграммы состояний. 

24. Диаграммы активностей. 

25. Модели сущностных классов и табличных данных. Язык объектных 

ограничений OCL.  

26. Компоновка распределенной обработки. Диаграммы компонентов и 

развёртывания. 

27. Диаграммы последовательности и кооперации. 

28. CASE-средства поддержки объектно-ориентированной методологии. 

29. Инструментальная среда Argo UML. Структура и функциональные 

возможности. 

30. Понятие организационно- технической информации. 

31. Структура интегрированной ИС предприятия.  

32. Классификаторы.  

33. Структура и функции подсистемы финансового и управленческого учёта. 

Алгоритмизация обработки экономической информации на основе плана счетов.  

34. Оценка характеристик ИС: времени реакции и требуемых объемов памяти. 

35. Выбор технических и программных средств для реализации проекта. 

Типизация проектных решений.  

36. Управление проектом и проектная документация ИС.  

37. Организационные формы управления проектами, функции участников 

проекта. 

38. Перспективы развития ИС. Новые технологии и стандарты. 

 

9.6. Контроль освоения компетенций 

Вид контроля  Контролируемые темы 

(разделы) 

Компетенции, компоненты 

которых контролируются 

Устный опрос 1,2,3,4 ПК-1, ПК-6 

Контрольные работы, 

тестирование 

2,3,4 ПК-1, ПК-6 

  



  

ЛИСТ РЕГИСТРАЦИИ ИЗМЕНЕНИЙ 

№ 

п/п 

Номер и дата протокола 

заседания кафедры 

Перечень измененных 

пунктов 

Подпись 

заведующего  

кафедрой 

 

 

     

 

 

   

 

 

   

 

 

   

 

 

   

 

 

   

 

 

   

 

 

   

 

 

   

 

 

   

 

 

   

 

 

   

 

 


		2023-01-19T16:17:50+0300
	ФГБОУИ ВО "МОСКОВСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ ГУМАНИТАРНО-ЭКОНОМИЧЕСКИЙ УНИВЕРСИТЕТ" ФГБОУИ ВО МГГЭУ МГГЭУ




