
 



 



1. ОРГАНИЗАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКИЙ РАЗДЕЛ 

1.1. Цели и задачи изучения дисциплины 

Цель освоения дисциплины: формирование у студентов теоретических знаний и 

практических навыков по разработке программного обеспечения (ПО) для решения 

инженерных и математических задач с применением современных методов и технологий 

программирования. 

Задачи: 

 ознакомление с профильным прикладным и системным ПО; 

 приобретение навыков использования прикладного и системного ПО ; 

 овладение приемами использования прикладного ПО. 

 овладение современными технологиями и средствами проектирования, 

разработки, тестирования ПО; 

 овладение навыками использования математических библиотек при 

разработке программ; пользоваться стандартными пакетами математических программ; 

 овладение навыками разработки приложения в визуальных и 

мультиплатформенных системах разработки для различных операционных систем и 

архитектур; проводить визуализацию данных. 

 

1.2. Требования к результатам освоения дисциплины 
Изучение данной дисциплины направлено на формирование следующих компетенций: 

Код и содержание 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по дисциплине 

(модулю), характеризующие этапы формирования 

компетенций 

ПК-7. Способен к ПК-7.1. Знает теоретические основы разработки 

разработке и применению программных и алгоритмических решений в области 

алгоритмических и системного и прикладного программного обеспечения; 

программных решений в математические методы решения задач, процедурный и 

области системного и объектно-ориентированный подходы к разработке 

прикладного программного информационных систем; актуальные проблемы в области 

обеспечения программирования; методы и технологии 
 программирования; языки программирования, основы 
 технологии модульного программирования на языках 
 высокого уровня. 
 ПК-7.2. Умеет применить математический метод для 
 решения задачи; подобрать рациональную технологию 
 программирования для решения профессиональной задачи; 
 создавать программные продукты и алгоритмические 
 решения в области системного и прикладного программного 
 обеспечения. 
 ПК-7.3. Владеет   навыками   применения   математических 
 методов для решения задач и применения стандартных 
 алгоритмов; навыками разработки и создания 
 алгоритмических и программных решений в области 
 системного и прикладного программного обеспечения; 
 навыками разработки программных приложений с 
 использованием современных языков программирования. 

 

1.3. Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 

направления подготовки 01.03.02 Прикладная математика и информатика 

(бакалавриат). 

Учебная дисциплина «Системное и прикладное программное обеспечение» 

относится к части, формируемой участниками образовательных отношений блока 



«Дисциплин (модулей)» Б1. Изучение учебной дисциплины «Системное и прикладное 

программное обеспечение» базируется на знаниях, умениях и навыках, полученных 

студентами при изучении предшествующих курсов: «Вычислительные системы, сети и 

телекоммуникации», «Операционные системы», «Базы данных», «Информационная 

безопасность». Изучение учебной дисциплины необходимо для освоения таких 

дисциплин, как «Высокоуровневое программирование», «Проектный практикум» и 

производственной практики «Технологическая (проектно-технологическая)». 

 
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы в соответствии с формами обучения 

Объем дисциплины «Системное и прикладное программное обеспечение » составляет 7 

зачетных единиц/252 часа: 

Вид учебной работы Всего, 

часов 

Очная форма 

Курс, часов 

3 курс 4 курс 

6 сем. 7 сем. 

Аудиторная работа обучающихся с преподавателем 

(по видам учебных занятий), всего в том числе: 

120 54 66 

Лекции 48 22 26 

Практические занятия 68 30 38 

Лабораторные занятия    

Самостоятельная работа обучающихся 9294 54 40 

Промежуточная аттестация (подготовка и сдача), всего:    

Контрольная работа    

Курсовая работа 38  38 

Зачет 2 2  

Зачет с оценкой 2  2 

Итого: 
Общая трудоемкость учебной дисциплины (в часах, 

зачетных единицах) 

252/7 108/3 144/4 

 
2.2. Содержание дисциплины по темам (разделам) 

№ 

п/п 

Наименование 

раздела (темы) 

Содержание раздела (тематика занятий) Формируемые 
компетенции 

(индекс) 

 

 

 

 
 

1. 

 

 

 

 
Системное 

программное 

обеспечение 

Системное программное обеспечение. Понятия, 

классификация системного программного 

обеспечения. 

Определение операционной системы. Понятие 

вычислительного процесса и ресурса: диаграмма 

состояний процесса, реализация понятия 

последовательного процесса в ОС. Прерывания. 

Основные виды ресурсов. Классификация 

операционных систем: однозадачные мониторы, 

пакетные мониторы, мультипрограммные 

пакетные ОС, диалоговые многопользовательские 

ОС, ОС реального времени. 

 

 

 

 

 
ПК-7 

2. 
Системы и 

среды 
программирова 

Типы и структура систем и сред 

программирования. 
Пакетные и диалоговые системы 

 

ПК-7 



 ния программирования (СП). Одноязыковые и 

многоязыковые СП. Оболочки СП. Состав СП. 

Редакторы, трансляторы, отладчики, загрузчики. 

Справочная система СП. 

Отладчики 

Функции отладчиков. Пошаговое выполнение 

программ. Трассировка значений переменных и 

операторов. Точки прерывания. Способы 

реализации отладчиков. Интерпретация языка 

программирования, параллельное выполнение 

программы и отладчика. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Проектировани 

е прикладных 

программ 

Проектирование программ. Основные 

характеристики и критерии качества программ и 

программных систем. 

Модели жизненного цикла программных систем. 

Стадии и этапы разработки программных систем 

и программной документации. 

Требования и спецификации программы 

Понятия требований к программе. 

Функциональные и нефункциональные 

требования. Стандартизация описания 

требований. Техническое задание на разработку 

программы. Понятие спецификаций программы. 

Роль адекватных, корректных и полных 

спецификаций на всех этапах проектирования 

программы. Функциональные спецификации. 

Методы описания спецификаций. Интерфейсные 

спецификации. Проверка правильности 

спецификаций. 

Современные методы и средства проектирования 

программ 

Методы и средства структурного анализа и 

проектирования: диаграммы потоков 

данных, словарь данных, спецификации 

процессов, диаграммы «сущность – связь», 

спецификации управления. Средства 

структурного проектирования. 

Унифицированный язык моделирования UML: 

диаграммы вариантов использования, диаграммы 

классов, диаграммы состояний, диаграммы 

деятельности, диаграммы последовательности, 

диаграммы компонентов. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ПК-7 

 

 

 
 

4. 

 
 

Разработка, 

испытания, 

внедрение и 

сопровождение 

прикладных 

программ 

Разработка структуры программы. Оценка 

структуры программы. Методы разработки 

структуры программы. Нисходящие и 

восходящие методы. Модуль. Внешние 

спецификации модуля. Способы описания 

спецификаций. Проектирование логики модуля. 

Документирование модуля. 

Испытания программы. Верификация, 

тестирование и отладка программы. Основные 

методы верификации программы. Тестирование и 

 

 

 

 
ПК-7 



  отладка. Методы тестирования. План 

тестирования. Заглушки и драйверы. 

Использование инструментальных средств 

тестирования и отладки. Внедрение и 

сопровождение программы Задачи 

сопровождения программы. Расширение 

возможностей, адаптация и коррекция. Средства 

и методы сопровождения. Организация 

сопровождения.  Эксплуатационная 

документация. 

 

 

2.3. Разделы дисциплин и виды занятий 

 

№ 

п/п 

 

Наименование темы 

дисциплины 

Лекцион 

ные 

занятия 

Практич 

еские 

занятия 

Самосто 

ятельная 

работа 

 

Всего 

часов 

Формы 

текущего 

контроля 
успеваемости 

6 семестр 

1. 
Системное программное 

обеспечение 
10 16 26 52 Устный опрос 

2. 
Системы и среды 

программирования 
12 14 28 54 

Тестирование, 

устный опрос 

Зачет 2 

7 семестр 

 

3. 
Проектирование прикладных 

программ 

 

14 
 

20 
 

20 
 

54 
Контрольная 

работа, 

устный опрос 

 

4. 
Разработка, испытания, 

внедрение и сопровождение 

прикладных программ 

 

12 
 

18 
 

20 
 

50 
Тестирование, 

устный опрос 

Курсовая работа 38 

Зачет с оценкой 2 
 Всего: 48 72 132 252/7  

 
2.4. Планы теоретических (лекционных) занятий 

 

№ 
 

Наименование тем лекций 
Кол-во часов 

в 6,7 

семестрах 

ТЕМА 1. Системное программное обеспечение 

1. Системное программное обеспечение. 2 

2. Понятия, классификация системного программного обеспечения. 2 

3. Определение операционной системы. 2 

4. Понятие вычислительного процесса и ресурса 2 

5. Прерывания. Основные виды ресурсов. 2 

ТЕМА 2. Системы и среды программирования 

1. Типы и структура систем и сред программирования. 2 

2. Пакетные и диалоговые системы программирования (СП). 2 

3. Одноязыковые и многоязыковые СП. 2 

4. Оболочки СП. 2 

5. Редакторы, трансляторы, отладчики, загрузчики. 2 

6. Справочная система СП. 2 



ТЕМА 3. Проектирование прикладных программ 

1. Проектирование программ. 2 

2. Основные характеристики и критерии качества программ и 
программных систем. 

2 

3. Модели жизненного цикла программных систем. 2 

4. Требования и спецификации программы. 2 

5. Техническое задание на разработку программы. Понятие спецификаций 
программы. 

2 

6. Современные методы и средства проектирования программ 2 

7. Унифицированный язык моделирования UML 2 

ТЕМА 4. Разработка, испытания, внедрение и сопровождение прикладных программ 

1. Разработка структуры программы. 2 

2. Оценка структуры программы. 2 

3. Методы разработки структуры программы. 2 

4. Модуль. Внешние спецификации модуля. Проектирование логики 
модуля. 

2 

5. Испытания программы. Документирование модуля. 2 

6. Верификация, тестирование и отладка 2 
 

2.5. Планы практических (семинарских) занятий 

 

№ 

 

Наименование практических занятий 

Кол-во часов 

в 6,7 
семестрах 

ТЕМА 1. Системное программное обеспечение 

1. Диаграмма состояний процесса, реализация понятия последовательного 
процесса в ОС 

4 

2. Прерывания. Основные виды ресурсов. 4 

3. Однозадачные мониторы, пакетные мониторы, мультипрограммные 
пакетные ОС 

4 

4. Диалоговые многопользовательские ОС, ОС реального времени 4 

ТЕМА 2. Системы и среды программирования 

1. Пакетные и диалоговые системы программирования (СП) 4 

2. Одноязыковые и многоязыковые СП. 4 

3. Редакторы, трансляторы, загрузчики. 4 

4. Отладчики. 2 

ТЕМА 3. Проектирование прикладных программ 

1. Проектирование программ. Основные характеристики и критерии 
качества программ и программных систем. 

4 

2. Модели жизненного цикла программных систем. 4 

3. Функциональные и нефункциональные требования. 4 

4. Методы и средства структурного анализа и проектирования 4 

5. Диаграммы вариантов использования, диаграммы классов, диаграммы 

состояний, диаграммы деятельности, диаграммы последовательности, 
диаграммы компонентов 

4 

ТЕМА 4. Разработка, испытания, внедрение и сопровождение прикладных программ 

1. Разработка структуры программы. 4 

2. Оценка структуры программы. 4 

3. Методы разработки структуры программы. Нисходящие и восходящие 
методы. 

4 

4. Проектирование логики модуля. 4 

5. Испытания программы, верификация, тестирование и отладка 2 



2.6. Планы лабораторных работ – не предусмотрено. 

 
2.7. Планы самостоятельной работы обучающегося по дисциплине (модулю). 

 
 

№ 

 
Название разделов 

и тем 

 
 

Виды самостоятельной работы 

 
Трудое 

мкость 

Форми 
- 

руемые 

компе- 

тенции 

 
Формы 

контроля 

 

 

1. 

 

Системное 

программное 

обеспечение 

Информационный поиск, 

написание конспектов по темам: 

Понятие  вычислительного 

процесса и ресурса: диаграмма 

состояний процесса, реализация 

понятия последовательного 
процесса в ОС. 

 

 

26 

 

 

ПК-7 

 

 

Устный опрос 

 
 

2. 

 
Системы и среды 

программирования 

Информационный  поиск, 

написание конспектов по темам: 

Оболочки СП. Состав СП. 

Редакторы, трансляторы, 

отладчики, загрузчики. 

 
 

26 

 
 

ПК-7 

 
 

Устный опрос 

 

 

3. 

 
 

Проектирование 

прикладных 

программ 

Информационный   поиск, 

написание конспектов по темам: 

Стандартизация  описания 

требований. Техническое задание 

на разработку программы. 

Понятие спецификаций 

программы. 

 

 

20 

 

 

ПК-7 

 

 

Устный опрос 

 

 

 

4. 

 

Разработка, 

испытания, 

внедрение и 

сопровождение 

прикладных 

программ 

Информационный   поиск, 

написание конспектов по темам: 

Разработка  структуры 

программы. Оценка структуры 

программы. Методы разработки 

структуры программы. 

Нисходящие и восходящие 

методы. 

 

 

 
20 

 

 

 
ПК-7 

 
Защита 

отчетов по 

практическим 

работам, 

устный опрос 

 
3. ОСОБЕННОСТИ ОБУЧЕНИЯ ЛИЦ С ИНВАЛИДНОСТЬЮ И ОВЗ 

При организации обучения студентов с инвалидностью и  ОВЗ обеспечиваются следующие  

необходимые условия: 

- учебные занятия организуются исходя из психофизического развития и состояния здоровья 

лиц с ОВЗ совместно с другими обучающимися в общих группах, а также индивидуально, в 

соответствии с графиком индивидуальных занятий; 

- при организации учебных занятий в общих группах используются социально-активные и 

рефлексивные методы обучения, технологии социокультурной реабилитации с целью оказания 

помощи в установлении полноценных межличностных отношений, создания комфортного 

психологического климата в группе; 

- в  процессе образовательной деятельности применяются материально-техническое оснащение, 

специализированные технические средства приема-передачи учебной информации в доступных 

формах для студентов с различными нарушениями, электронные образовательные ресурсы в 

адаптированных формах. 

- подбор и разработка учебных материалов преподавателями производится с учетом 

психофизического развития и состояния здоровья лиц с ОВЗ; 

- использование элементов дистанционного обучения при работе со студентами, имеющими 

затруднения с моторикой; 

- обеспечение студентов текстами конспектов (при затруднении с конспектированием); 



- использование при проверке усвоения материала методик, не требующих выполнения 

рукописных работ или изложения вслух (при затруднениях с письмом и речью) – например, 

тестовых бланков. 

     При проведении процедуры оценивания результатов обучения инвалидов и лиц с 

ограниченными возможностями здоровья по дисциплине обеспечивается выполнение следующих 

дополнительных требований в зависимости от индивидуальных особенностей обучающихся: 

1. Инструкция по порядку проведения процедуры оценивания предоставляется в доступной 

форме (устно, в письменной форме, на электронном носителе, в печатной форме увеличенным 

шрифтом и т.п.); 

2. Доступная форма предоставления заданий оценочных средств (в печатной форме, в печатной 

форме увеличенным шрифтом, в форме электронного документа); 

3. Доступная форма предоставления ответов на задания (письменно на бумаге, набор ответов на 

компьютере, устно, др.). 

      При необходимости для обучающихся с ограниченными возможностями здоровья и 

инвалидов процедура оценивания результатов обучения по дисциплине может проводиться в 

несколько этапов.  

В освоении дисциплины инвалидами и лицами с ограниченными возможностями здоровья 

большое значение имеет индивидуальная работа. Под индивидуальной работой подразумевается две 

формы взаимодействия с преподавателем: индивидуальная учебная работа (консультации), т.е. 

дополнительное разъяснение учебного материала и углубленное изучение материала с теми 

обучающимися, которые в этом заинтересованы, и индивидуальная воспитательная работа. 

Индивидуальные консультации по предмету являются важным фактором, способствующим 

индивидуализации обучения и установлению воспитательного контакта между преподавателем и 

обучающимся инвалидом или обучающимся с ограниченными возможностями здоровья. 

 



4. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ 

РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

 
Учебно-методическое обеспечение дисциплины для организации 

самостоятельной работы студентов (содержит перечень основной литературы, 
дополнительной литературы, программного обеспечения и Интернет-ресурсы). 

В распоряжении преподавателей и обучающихся имеется основное необходимое 

материально-техническое оборудование, Интернет-ресурсы, доступ к полнотекстовым 

электронным базам, книжный фонд библиотеки Московского государственного 

гуманитарно-экономического университета. 

 

5. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЯ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

 

5.1 Перечень основной литературы 

1. Труб, Наталья Васильевна. Практикум по программированию на языке С 

[Текст] : учеб.-метод. пособие / Труб Наталья Васильевна, Петрунина Елена Валерьевна ; 

Мин-во науки и высш.образ. РФ. - М.: МГГЭУ, 2019.- 90 с. (20 экз.) 

2. Технология разработки программного обеспечения : учеб. пособие / Л.Г. 

Гагарина, Е.В. Кокорева, Б.Д. Сидорова-Виснадул ; под ред. Л.Г. Гагариной. — Москва : 

ИД «ФОРУМ» : ИНФРА-М, 2019. — 400 с. — (Высшее образование: Бакалавриат). - Текст 

: электронный. - URL: https://new.znanium.com/catalog/product/1011120 . 

3. Царев, Р. Ю. Программирование на языке Си [Электронный ресурс] : учеб. 

пособие / Р. Ю. Царев. - Красноярск : Сиб. федер. ун-т, 2014. - 108 с. - ISBN 978-5-7638- 

3006-4 - Текст : электронный. - URL: https://new.znanium.com/catalog/product/510946 . 

4. Программирование на С++ с погружением: практические задания и примеры 

кода - Москва :НИЦ ИНФРА-М, 2016. - 80 с.: 60x90 1/16 - Текст : электронный. - URL: 

https://new.znanium.com/catalog/product/563294 . 
 

5.2 Перечень дополнительной литературы 

1. Черпаков, И. В. Основы программирования : учебник и практикум для 

прикладного бакалавриата / И. В. Черпаков. — Москва : Издательство Юрайт, 2019. — 

219 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-9916-9983-9. — Текст : электронный // 

ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://biblio-online.ru/bcode/433423 . 

2. Введение в программирование на языке Visual C# : учеб. пособие / С.Р. 

Гуриков. — Москва : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2019. — 447 с. — (Высшее образование: 

Бакалавриат). - Текст : электронный. - URL: 

https://new.znanium.com/catalog/product/1017998 . 
 

5.3 Программное обеспечение 

1. Сетевой компьютерный класс, оснащенный современной техникой 

2. Офисный программный пакет (например, Microsoft Office 2007 или более 

поздних версий). 

3. Web-браузер Edge, Mozilla Firefox или Google Chrome 

4. ПО для вывода на экран для проектора 

5. Платформа Java. 

6. Сетевой симулятор JavaNetSim. 

7. Менеджер виртуальных машин VMware Player или VirtualBox. 

https://new.znanium.com/catalog/product/1011120
https://new.znanium.com/catalog/product/510946
https://new.znanium.com/catalog/product/563294
https://biblio-online.ru/bcode/433423
https://new.znanium.com/catalog/product/1017998


5.4 Электронные ресурсы 

1. Национальный открытый университет ИНТУИТ [Электронный ресурс]. 

URL: http://www.intuit.ru (дата обращения: 01.07.2019). 

2. Хабрахабр [Электронный ресурс]. URL: http://habrahabr.ru/. 

3. http://www.lessons-tva.info/ - На сайте представлены различные учебные 

материалы, в том числе онлайн учебники (авторские курсы) по дисциплинам: 

экономическая информатика, компьютерные сети и телекоммуникации, основы 

электронного бизнеса, информатика и компьютерная техника. 

4. Электронная библиотека https://new.znanium.com/ 

5. Электронная библиотека https://biblio-online.ru/ 

 

6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 
 
 

№ 

п/п 

Наименование оборудованных 

учебных кабинетов, лабораторий 

Перечень оборудования и технических средств обучения 

1. Аудитория №109 

Учебная аудитория 1-109 

Кол-во посадочных мест – 24 

Оснащена учебной мебелью 

Рабочее место преподавателя 

Мультимедийный проектор Epson EH-TW535W 

Интерактивная доска Smart Board 

 

11 компьютеров 
Системный блок: 

Процессор Intel(R) Core(TM) i5-6400 CPU @ 2.70GHz 

4096 МБ ОЗУ 

SSD Объем: 120 ГБ 

Монитор Philips PHL 243V5 - 24 дюйма 

Акустическая система Sven 

  

Лицензионное программное обеспечение: 

Microsoft Office 2007 (гос. Контракт № 14/09 от 14.04.2009); 

Microsoft Windows 7 Professional  (Сублицензионный договор 

№ Tr000419452); 
Консультант Плюс (Договор № 40814-64034/01.2020 от 

22.01.2020); 

Kaspersky Endpoint Security 10 (Сублицензионный договор № 

11-05/19); 

Visual Studio 2017 (Сублицензионный договор № 

Tr000419452); 

Свободно распространяемое программное обеспечение: 

1С Предприятие 8 (учебная версия); 

AnyLogic 7; 

Bloodshell Dev C++; 

Cisco Packet Tracer; 

Oracle VM VirtualBox; 
PSPP; 

Python 3.7; 

scilab 5.5.2; 

Scribus 1.4.7; 

Turbo Pascal 7; 

Vmware Workstation. 

2. Аудитория №308 

Учебная аудитория 1-308 

Кол-во посадочных мест – 24 

Оснащена учебной мебелью 

Рабочее место преподавателя 

Экран  

Интерактивная доска Elite Panaboard UB-T880W с 
акустической системой 

http://www.intuit.ru/
http://habrahabr.ru/
http://www.lessons-tva.info/
https://new.znanium.com/
https://biblio-online.ru/


Проектор Epson EB-440W 

 

11 компьютеров 

Системный блок: 

Процессор Intel(R) Core(TM) i5-2400 CPU @ 3.10GHz 

8192 ОЗУ 

HDD Объем: 500 ГБ 

Монитор DELL EX231W - 24 дюйма 

Лицензионное программное обеспечение: 

Консультант Плюс (Договор № 40814-64034/01.2020 от 
22.01.2020); 

Visual Studio 2017 (Сублицензионный договор № 

Tr000419452); 

Microsoft Office 2007 (гос. Контракт № 14/09 от 14.04.2009); 

Microsoft Windows 7 Professional (Сублицензионный договор 

№ Tr000419452); 

Kaspersky Endpoint Security 10 (Сублицензионный договор № 

11-05/19); 

Свободно распространяемое программное обеспечение: 

Oracle VM VirtualBox; 

scilab 5.5.2. 

 

3. Аудитория №306 

Учебная аудитория 1-306 

Кол-во посадочных мест – 19 

Оснащена учебной мебелью 
Рабочее место преподавателя 

Интерактивная доска Elite Panaboard UB-T880W с 

акустической системой 

Проектор Epson EB-440W 

 

12 компьютеров 

Системный блок: 

Процессор Intel(R) Core(TM) i5-2400 CPU @ 3.10GHz 

8192 ОЗУ 

HDD Объем: 500 ГБ 

Монитор DELL EX231W – 24 дюйма 
 

Лицензионное программное обеспечение: 

Adobe Design Standart CS5.5 (Договор-оферта № Tr017922 от 

06.04.2011); 

CorelDRAW Graphics Suite X5 Classroom License ML 15+1 

(Договор-оферта № Tr017922 от 06.04.2011); 

Консультант Плюс (Договор № 40814-64034/01.2020 от 

22.01.2020); 

Visual Studio 2017 (Сублицензионный договор № 

Tr000419452); 

Microsoft Office Plus 2007 (гос. Контракт № 14/09 от 

14.04.2009); 
Microsoft Windows 7 Professional (Сублицензионный договор 

№ Tr000419452); 

Kaspersky Endpoint Security 10 (Сублицензионный договор № 

11-05/19); 

Свободно распространяемое программное обеспечение: 

1С Предприятие 8 (учебная версия); 

Oracle VM VirtualBox; 

Python 3.7; 

Cisco Packet Tracer. 

4. Аудитория №402 

Учебная аудитория 1-402 

Кол-во посадочных мест – 34 

Оснащена учебной мебелью 
Рабочее место преподавателя 

Интерактивная доска Smart Board 

Проектор Epson EH-TW535W  

 

11 компьютеров 



Системный блок 1: 

Процессор Intel(R) Core(TM) i5-4570 CPU @ 3.20GHz 

8192 ОЗУ 

HDD Объем: 500 ГБ 

Монитор Viewsonic 23.6 

 

Системный блок 2:  

Процессор Intel(R) Core(TM) i5-8400 CPU @ 2.80GHz 

8192 ОЗУ 

SSD Объем: 240 ГБ 
Акустическая система 2.0 

Лицензионное программное обеспечение: 

Visual Studio 2017 (Сублицензионный договор № 

Tr000419452); 

Microsoft Office 2010 (Сублицензионный договор № 

Tr000419452); 

Microsoft Windows 10 Для образовательных учреждений 

(Сублицензионный договор № Tr000419452); 

Консультант Плюс (Договор № 40814-64034/01.2020 от 

22.01.2020); 

Kaspersky Endpoint Security 10 (Сублицензионный договор № 
11-05/19); 

Свободно распространяемое программное обеспечение: 

1С Предприятие 8.2 (учебная версия); 

Bloodshell Dev C++; 

NetBeans; 

Notepad++; 

Python 3.7; 

scilab 6.0.2; 

Scribus 1.4.7. 



7. ОЦЕНКА КОМПЕТЕНЦИЙ ПО ИЗУЧАЕМОЙ ДИСЦИПЛИНЕ 

Зачет 

№ Критерии оценки 
 «не зачтено» / «неудовлетворительно» «зачтено» 

ЗНАТЬ 

1 Студент не способен самостоятельно выделять главные 

положения в изученном материале дисциплины. 

Не знает теоретических основ разработки программных и 

алгоритмических решений в области системного и 

прикладного программного обеспечения; принципов 

действия системного и прикладного программного 

обеспечения. 

Студент знает, понимает, выделяет главные положения в изученном 

материале и способен дать краткую характеристику основным идеям 

проработанного материала дисциплины. 

Показывает глубокое знание и понимание теоретических основ 

разработки программных и алгоритмических решений в области 

системного и прикладного программного обеспечения; принципов 

действия системного и прикладного программного обеспечения. 

УМЕТЬ 

2 Студент не умеет применить математический метод для 

решения задачи; подобрать рациональную технологию 

программирования для решения профессиональной задачи; 

создавать программные продукты и алгоритмические 

решения в области системного и прикладного программного 

обеспечения; описать предметную область, применить 

методы проектирования и разработки системного и 
прикладного программного обеспечения. 

Студент умеет применить математический метод для решения задачи; 

подобрать рациональную технологию программирования для решения 

профессиональной задачи; создавать программные продукты и 

алгоритмические решения в области системного и прикладного 

программного обеспечения; описать предметную область, применить 

методы проектирования и разработки системного и прикладного 

программного обеспечения 

ВЛАДЕТЬ 

3 Студент не владеет навыками применения математических 

методов для решения задач и применения стандартных 

алгоритмов; навыками разработки и создания 

алгоритмических и программных решений в области 

системного и прикладного программного обеспечения; 

навыками анализа и проектирования системного и 

прикладного программного обеспечения. 

Студент владеет навыками применения математических методов для 

решения задач и применения стандартных алгоритмов; навыками 

разработки и создания алгоритмических и программных решений в 

области системного и прикладного программного обеспечения; 

навыками анализа и проектирования системного и прикладного 

программного обеспечения 

 Компетенции или их части не сформированы. Компетенции или их части сформированы. 



Зачет с оценкой 

№ Критерии оценки 
 «неудовлетворительно» «удовлетворительно» «хорошо» «отлично» 

ЗНАТЬ 

1 Студент не способен Студент усвоил основное Студент способен Студент знает, понимает, 
 самостоятельно выделять содержание материала самостоятельно выделять выделяет главные   положения   в 
 главные положения в изученном дисциплины, но имеет пробелы в главные положения в изученном материале  и способен 
 материале дисциплины. усвоении материала. Имеет изученном материале. дать краткую характеристику 
 Не знает теоретических основ несистематизированные знания о Знает теоретические основы основным идеям проработанного 
 разработки программных и теоретических основах разработки разработки программных   и материала дисциплины. 
 алгоритмических решений в программных и алгоритмических алгоритмических решений в Показывает глубокое знание и 
 области системного и решений в области системного и области системного и понимание теоретических   основ 
 прикладного программного прикладного программного прикладного программного разработки программных и 
 обеспечения; принципов обеспечения; принципов действия обеспечения; принципов алгоритмических решений в 
 действия системного и системного и прикладного действия системного и области системного и 
 прикладного программного программного обеспечения, прикладного программного прикладного программного 
 обеспечения, методов методов проектирования обеспечения, методов обеспечения; принципов действия 
 проектирования прикладного прикладного программного проектирования прикладного системного и прикладного 
 программного обеспечения. обеспечения. программного обеспечения. программного обеспечения, 
    методов проектирования 
    прикладного программного 
    обеспечения. 

УМЕТЬ 

2 Студент не умеет применить Студент непоследовательно умеет Студент в основном умеет Студент умеет применить 
 математический метод для применить математический метод применить математический математический метод для 
 решения задачи; подобрать для решения задачи; подобрать метод для решения задачи; решения задачи; подобрать 
 рациональную технологию рациональную технологию подобрать рациональную рациональную технологию 
 программирования для решения программирования для   решения технологию программирования для   решения 
 профессиональной задачи; профессиональной задачи; программирования для профессиональной задачи; 
 создавать программные продукты создавать программные продукты решения профессиональной создавать программные продукты 
 и алгоритмические решения в и алгоритмические решения в задачи; создавать и алгоритмические решения в 
 области системного и области системного и программные продукты и области системного и 
 прикладного программного прикладного программного алгоритмические решения в прикладного программного 



 обеспечения;  описать 

предметную область, применить 

методы проектирования и 

разработки системного и 

прикладного программного 

обеспечения. 

обеспечения; описать предметную 

область, применить методы 

проектирования и разработки 

системного и прикладного 

программного обеспечения. 

области системного и 

прикладного программного 

обеспечения; описать 

предметную область, 

применить методы 

проектирования и разработки 

системного и прикладного 

программного обеспечения. 

обеспечения; описать предметную 

область, применить методы 

проектирования и разработки 

системного и прикладного 

программного обеспечения. 

ВЛАДЕТЬ 

3 Студент не владеет навыками 

применения математических 

методов для решения задач и 

применения стандартных 

алгоритмов;   навыками 

разработки и   создания 

алгоритмических и программных 

решений в области системного и 

прикладного  программного 

обеспечения; навыками анализа и 

проектирования системного и 

прикладного  программного 

обеспечения. 

Студент на базовом уровне 

владеет навыками применения 

математических методов для 

решения задач и применения 

стандартных  алгоритмов; 

навыками разработки и создания 

алгоритмических и программных 

решений в области системного и 

прикладного программного 

обеспечения; навыками анализа и 

проектирования системного и 

прикладного программного 

обеспечения. 

Студент на среднем уровне 

владеет навыками 

применения математических 

методов для решения задач и 

применения стандартных 

алгоритмов; навыками 

разработки и создания 

алгоритмических  и 

программных решений в 

области системного и 

прикладного программного 

обеспечения; навыками 

анализа и проектирования 

системного и прикладного 

программного обеспечения. 

Студент владеет навыками 

применения  математических 

методов для решения задач и 

применения     стандартных 

алгоритмов; навыками разработки 

и создания алгоритмических и 

программных решений в области 

системного и прикладного 

программного    обеспечения; 

навыками анализа и 

проектирования системного и 

прикладного   программного 

обеспечения. 

 Компетенции или их части не 

сформированы. 

Компетенции или их части 
сформированы на базовом уровне. 

Компетенции или их части 
сформированы на среднем 

уровне. 

Компетенции или их части 
сформированы на высоком 

уровне. 



8. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

Интерактивные образовательные технологии, используемые в аудиторных занятиях и 

самостоятельной работе обучающихся - не предусмотрены. 

 

 
9. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ 

УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ 

 

9.1. Организация входного, текущего и промежуточного контроля обучения 

Входное тестирование – не предусмотрено. 
Текущий контроль – устный опрос, контрольная работа, тестирование, защита отчетов 

по практическим работам, 

Промежуточная аттестация – зачет, зачет с оценкой, курсовая работа. 

 

9.2. Тематика рефератов, проектов, творческих заданий, эссе и т.п. 

Не предусмотрены. 

 

9.3. Курсовая работа 

Примерные темы курсовых работ: 
1. Эмулятор квантовых вычислений. 

2. Электронный тренажер по булевой алгебре. 

3. Электронный тренажер по теории кодирования . 

4. Разработка системы управления версиями исходного кода ПО. 

5. Разработка системы управления IT-проектами. 

6. Разработка системы управления рабочим процессом по методологии GTD. 

7. Поиск кратчайших путей и связывающих деревьев в графах с переменными 

вершинами. 

8. Решение транспортных задач с меняющимися емкостями и затратами. 

9. Численные и графические модели простых аукционов для распределения ресурсов. 

10. Применение аукционов для распределения полосы частот в телекоммуникационной 

сети.  

11. Модели поведения участников в антагонистических и бескоалиционных играх. 

12. Поиск максимального потока в сети с переменными пропускными способностями. 

13. Транспортная задача с ограничениями на пропускную способность линий. 

14. Разработка информационных систем на базе web-технологий (PHP, ASP.NET, 

Silverlight+ASP.NET, Ruby on Rails). 

15. Разработка приложений для мобильных устройств (C#, Java) с использованием web- 

технологий 

16. Математические модели и методы в управлении ИТ-проектами. 

17. Создание учебных тренажеров по учебным дисциплинам. 

18. Создание и интеграция систем электронного документооборота. 

19. Приложения алгоритмов машинного обучения (random forests, neural networks); 

20. Разработка и реализация алгоритмов компьютерного зрения (object detection, object 

tracking); 

21. Разработка и реализация стегоаналитических алгоритмов; 

22. Разработка и реализация криптоаналитических атак на реализацию 

криптографических алгоритмов. 

23. Разработка и реализация алгоритмов скрытой передачи данных (стеганографическое 

встраивание информации в цифровое видео). 

24. 3D эффект, как результат слежения за лицом. 

25. Определение числа студентов в аудитории по фотографии. 

26. Синтез речевого сигнала 27. Очистка речевого сигнала от шума. 

28. Определение эмоций на основе анализа речевого сигнала. 



29. Географические информационные системы для конкретной предметной области. 

30. Система автоматической проверки решений задач по программированию. 

31. Демонстратор решений задач на графах. 

32. Программное обеспечение системы резервирования билетов. 

33. Демонстратор решений логических задач. 

34. Разработка параллельных программ для многопроцессорных систем. 

35. Демонстратор решений задач на геометрических объектах. 

 

9.4. Вопросы к зачету 

1. Место ОС среди программного и аппаратного обеспечения ЭВМ. 
2. Операционные системы ЭВМ II поколения. Общие черты, причины 

возникновения и основные характеристики. 

3. Операционные системы ЭВМ III поколения. Общие черты, причины 

возникновения и основные характеристики. 

4. Операционные системы ЭВМ IV поколения. Общие черты, причины 

возникновения и основные характеристики. 

5. Функции ОС. 

6. Основные типы ОС, их особенности. 

7. Характеристики, особенности, примеры ОС мэйнфреймов. 

8. Характеристики, особенности, примеры серверных ОС. 

9. Характеристики, особенности, примеры многопроцессорных ОС. 

10. Характеристики, особенности, примеры ОС персональных компьютеров. 

11. Характеристики, особенности, примеры ОС реального времени. 

12. Требования к ОС реального времени. 

13. Характеристики, особенности, примеры встроенных ОС. 

14. Характеристики, особенности, примеры ОС смарт-карт. 

15. Структуры ОС, сравнительные характеристики. 

16. Монолитные ОС. 

17. ОС со структурой «Виртуальная машина». 

18. ОС со структурой «Экзоядро». 

19. ОС со структурой «Клиент-сервер». 

20. Особенности архитектуры ОС семейства Windows 95, 98, ME. 

21. Особенности архитектуры ОС семейства Windows NT, XP. 

22. Особенности архитектуры ОС Windows 7. 

23. Особенности архитектуры ОС семейства Linux. 

24. Особенности архитектуры ОС семейства FreeBSD. 

25. Особенности архитектуры ОС семейства OS/2 Warp. 

26. Системные вызовы в ОС. Предназначение, роль ядра при их обработке. 

27. Виды системных вызовов в ОС. 

28. Назначение ядра ОС. 

29. Эмулированные и аппаратные прерывания. 

30. Структура и содержание таблицы процессов. 

31. Последовательность обработки системного вызова в ОС. 

32. Интерфейс прикладного программирования API. 

33. Интерфейс POSIX 

34. Технология .NET Framework. 

35. Обеспечение безопасности в ОС. 

36. Оболочки и интерпретаторы команд ОС. 

37. Текстовый и графический интерфейсы различных ОС. 

38. Многопользовательские ОС и их характеристики. 

39. Обеспечение многозадачности в ОС. Мультипрограммирование. 

40. Переключение контекста. 

41. Взаимодействие ОС и процессора компьютера, регистры и режимы работы 

процессора. 



42. Взаимодействие ОС с устройствами ввода-вывода. 

43. Организация синхронного и асинхронного ввода/вывода. 

44. Многоуровневая обработка прерываний в ОС. 

45. Взаимодействие ОС и системы BIOS компьютера. 

46. Принцип реентерабельности и его применение в ОС. 

47. Понятие Процесса в Операционных системах. 

48. Состояния процессов. 

49. Создание и завершение процессов. 

50. Понятия потока и процесса в ОС. 

 

9.5. Вопросы к зачету с оценкой 

1. Индивидуальные элементы потока и процесса. 
2. Реализация потоков в пространствах пользователя и/или ядра. 

3. Состояние состязания (гонки) в процессах. 

4. Критические секции процессов. 

5. Способы избегания состояния состязания. 

6. Примитивы межпроцессного взаимодействия (Семафоры, мьютексы, мониторы, 

сообщения, барьеры). 

7. Средства ОС для синхронизации работы процессов. 

8. Средства ОС для организации обмена данными между процессами. 

9. Межпроцессное взаимодействие: средства ОС. 

10. Понятие взаимоблокировки процессов и роль ОС при разрешении тупиковых 

ситуаций. 

11. Условия возникновения взаимоблокировок. 

12. Методы обнаружения и устранения взаимоблокировок. 

13. Методы избегания и предотвращения взаимоблокировок. 

14. Понятие файловой системы в ОС. Назначение и организация. 

15. Специальные файлы (файлы устройств ввода-вывода) ОС. 

16. Блоковые и символьные специальные файлы. 

17. Файловая система FAT. 

18. Файловая система NTFS. 

19. Файловые системы Unix-систем. 

20. Запреты/разрешения в файловых системах. 

21. Механизмы реализации многозадачности. 

22. Таблица процессов и структура её элементов. 

23. Планирование процессов в системах пакетной обработки. 

24. Планирование процессов в интерактивных системах. 

25. Планирование процессов в системах реального времени. 

26. Планирование потоков. 

27. Алгоритмы планирования в интерактивных системах. 

28. Вытесняющее и невытесняющее планирование. 

29. Статические и динамические алгоритмы планирования. 

30. Приоритетное и бесприоритетное планирование. 

31. Алгоритмы гарантированного обслуживания (планирования). 

32. Управление памятью в ОС. 

33. Организация памяти с фиксированными границами разделов. 

34. Организация памяти с подвижными (не фиксированными) границами разделов. 

35. Фрагментация памяти. Какие методы распределения памяти фрагментируют 

память? Почему и в каких объемах? 

36. Сегментный способ организации виртуальной памяти. Дескриптор сегмента. 

37. Страничный способ организации виртуальной памяти. Достоинства, Недостатки, 

сравнение с другими методами. 

38. Сегментно-страничный способ организации виртуальной памяти. 

39. Подкачка и виртуальная память. 



40. Алгоритмы замещения страниц в памяти. 

41. Типы многопроцессорных ОС. 

42. Программное и аппаратное обеспечение многомашинных систем. 

43. Промежуточное программное обеспечение распределенных систем. 

44. Вопросы синхронизации в многопроцессорных системах 

45. Механизмы аутентификации и идентификации пользователей. 

46. Организация безопасности в ОС. 

47. Механизмы защиты между процессами в ОС. 

48. Механизмы защиты и взаимодействия между потоками. 

49. Механизмы защиты ОС от процессов пользователя. 

50. Механизмы защиты памяти компьютера. 

 
9.6. Контроль освоения компетенций 

Вид контроля Контролируемые темы 

(разделы) 

Компетенции, компоненты 

которых контролируются 

Устный опрос 1,2,3,4 ПК-7 

Контрольная работа 3 ПК-7 

Тестирование 2,4 ПК-7 

Защита отчетов по 
практическим работам, 

4 ПК-7 
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