
 



 



1. ОРГАНИЗАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКИЙ РАЗДЕЛ 

1.1.Цели и задачи изучения дисциплины 

Целью изучения дисциплины является подготовка студентов к освоению новых 
компьютерных технологий на базе систем программирования и визуальных сред, форми- 

рование у студентов знания законов, принципов и правил, необходимых для разработки 

приложений, навыков работы в различных операционных системах и средах 

Задачи: 

 приобретение студентами навыков алгоритмического и аналитического 

 исследования поставленных задач; 

 выработка целостного представления о различных аспектах применения и 
функционирования систем разработки и программирования; 

 рост навыков в сфере информационных систем и умения применять полу- 

ченные знания на практике. 

 

1.2. Требования к результатам освоения дисциплины 

Изучение данной дисциплины направлено на формирование следующих компе- 

тенций: 

Код и н содержание 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (моду- 

лю), характеризующие этапы формирования компетенций 

ОПК-1. Способен 

применять 

фундаментальные 

знания, полученные в 

области математических 

и (или) естественных 

наук, и использовать их 

в профессиональной 
деятельности 

ОПК-1.1. Знает основы математики, физики, вычислительной 
техники и программирования. 

ОПК-1.2. Умеет решать стандартные профессиональные зада- 
чи с применением естественнонаучных и общеинженерных 

знаний, методов математического анализа и моделирования. 

ОПК-1.3. Владеет навыками теоретического и эксперимен- 

тального исследования объектов профессиональной деятель- 

ности. 

ОПК-2. Способен 

использовать    и 

адаптировать 

существующие 

математические  методы 

и  системы 

программирования для 

разработки и реализации 

алгоритмов решения 

прикладных задач 

ОПК-2.1. Знает основные языки программирования и работы с 
базами данных, операционные системы и оболочки, 

современные программные среды решения прикладных задач. 

ОПК-2.2. Умеет применять языки программирования и работы 

с базами данных, современные программные среды 

разработки информационных систем и технологий для 

автоматизации бизнес-процессов, решения прикладных задач 

различных классов, ведения баз данных и информационных 

хранилищ. 

ОПК-2.3. Владеет навыками программирования, отладки и 

тестирования прототипов программно-технических 
комплексов задач. 

ПК-7. Способен к разра- 

ботке и применению ал- 

горитмических и про- 

граммных решений в об- 

ласти 

системного и прикладно- 

го программного обеспе- 

чения 

ПК-7.1. Знает теоретические основы разработки программных 

и алгоритмических решений в области системного и 

прикладного программного обеспечения; математические 

методы решения задач, процедурный и объектно- 

ориентированный подходы к разработке информационных 

систем; актуальные проблемы в области программирования; 

методы и технологии программирования; языки 

программирования, основы технологии модульного 

программирования на языках высокого уровня. 

ПК-7.2. Умеет применить математический метод для решения 
задачи; подобрать рациональную технологию 



 программирования для решения профессиональной задачи; 

создавать программные продукты и алгоритмические решения 

в области системного и прикладного программного 

обеспечения. 

ПК-7.3. Владеет навыками применения математических мето- 

дов для решения задач и применения стандартных алгорит- 

мов; навыками разработки и создания алгоритмических и про- 

граммных решений в области системного и прикладного про- 

граммного обеспечения; навыками разработки программных 

приложений с использованием современных языков програм- 

мирования. 
 

1.3. Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 

направления подготовки 01.03.02 Прикладная математика и информатика 

Учебная дисциплина «Языки и методы программирования» относится к части бло- 

ка Б.1, формируемой участниками образовательных отношений. Изучение учебной дисци- 

плины «Языки и методы программирования» базируется на знаниях, умениях и навыках,  

полученных обучающимися при изучении курсов: «Основы информатики», «Алгоритми- 

зация и программирование». Изучение учебной дисциплины «Языки и методы програм- 

мирования» необходимо для освоения дисциплин учебного плана «Операционные систе- 

мы», «Информационная безопасность», «Объектно-ориентированное программирование», 

«Теория алгоритмов» и для защиты ВКР. 

 
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы в соответствии с формами обучения 

Объем дисциплины «Языки и методы программирования» составляет 5 зачетных единиц / 

180 часов: 

Вид учебной работы Всего, 
часов 

Курс, 
часов 

Курс, 
часов 

Очная 
форма 

1 курс, 
1 сем. 

1 курс, 
2 сем. 

Аудиторная работа обучающихся с преподавателем (по видам 
учебных занятий), всего в том числе: 

68 32 36 

Лекции 26 12 14 

Практические занятия 42 20 22 

Лабораторные занятия    

Самостоятельная работа обучающихся 74 38 36 

Промежуточная аттестация (подготовка и сдача), всего:    

Контрольная работа    

Курсовая работа   К 

Зачет 2 2  

Экзамен 36  36 

Итого: 
Общая трудоемкость учебной дисциплины (в часах, зачетных 

единицах) 

180/5 72/2 108/3 



2.2. Содержание дисциплины по темам (разделам) 

№ 

п/п 

Наименование 

раздела (темы) 

Содержание раздела (тематика занятий) Формируемые 
компетенции 

(индекс) 

1 Раздел 1. Основ- 

ные определения 

Тема 1. Общие сведения о архитектурах ЭВМ, 

представление данных в ЭВМ, понятие единицы 

информации. 

Тема 2. Понятие о типах данных и языках про- 

граммирования. 

ОПК-1 

2 Раздел 2. Создание 

программного ко- 

да, методы его 

трансляции 

Тема 1. Настройка операционной системы для ра- 

боты с компилятором. Загрузка среды разработчи- 

ка и выбор компилятора. 

Тема 2. Понятие проекта, компиляция, сборка и 

запуск программ. 

ОПК-1, 

ОПК-2 

3 Раздел 3. Про- 

граммирование 

Тема 1. Язык программирования С++: структура, 

синтаксис, операторы. Структурный подход к 

программированию. Заголовки и функции. 

Тема 2. Понятие объектно-ориентированного про- 

граммирования 

ОПК-2, 

ПК-7 

4 Раздел 4. Классы. 

Инкапсуляция, 

наследственность, 

полиморфизм 

Тема 1. Операторы, операции и их перегрузка. 

Область видимости данных: приватные и общие 

данные. Виртуальные функции. 

Тема 2. Понятие класса: базовый и производные 

классы. 

ОПК-2, 

ПК-7 

5 Раздел 5. Построе- 

ние объектно- 

ориентированных 

программ 

Тема 1. Построение простейших классов. Классы 

матрица и вектор. 

Тема 2. Перегрузка операций и конструирование 

методов класса. 

ОПК-2, 

ПК-7 

6 Раздел 6. Разра- 
ботка интерфейса 

Тема 1. Библиотека классов MFC. Классы Доку- 

мент и вид. 

Тема 2. Понятие SDI, MDI интерфейсов. Ресурсы. 

ОПК-1, 
ОПК-2, 

ПК-7 

 
2.3. Разделы дисциплин и виды занятий 

№ 

п/ 

п 

Наименование темы дис- 

циплины 

Лекци- 

онные 

занятия 

Практи- 

ческие 

занятия 

Самосто- 

ятельная 

работа 

Всего 

часов 

Формы текущего 

контроля успева- 

емости 

1 Раздел 1. Основные 
определения 

2 6 10 18 Опрос 

2 Раздел 2. Создание про- 
граммного кода, методы 

его трансляции 

4 6 16 26 Опрос, отчет о 
практической ра- 

боте 

3 Раздел 3. Программиро- 

вание 

6 8 12 26 Опрос, отчет о 
практической ра- 

боте 
 Зачет  2  2  

4 Раздел 4. Классы. Инкап- 

суляция, наследствен- 

ность, полиморфизм 

4 8 8 20 Опрос, отчет о 

практической ра- 

боте 

5 Раздел 5. Построение 
объектно- 

ориентированных про- 

6 8 14 28 Опрос, отчет о 
практической ра- 

боте 



 грамм      

6 Раздел 6. Разработка ин- 

терфейса 

4 6 12 22 Опрос, отчет о 
практической ра- 

боте 
 Экзамен      

  26 44 74 180  

 

2.4. Планы теоретических (лекционных) занятий 
 

№ Наименование тем лекций Кол-во 
часов 

   1 семестр 12 

Раздел 1. Основные определения 

Тема 1 Общие сведения о архитектурах ЭВМ, представление данных в ЭВМ, 

понятие единицы информации. 
Понятие о типах данных и языках программирования. 

2 

Раздел 2. Создание программного кода, методы его трансляции 

Тема 1 Настройка операционной системы для работы с компилятором. Загрузка 
среды разработчика и выбор компилятора. 

2 

Тема 2 Понятие проекта, компиляция, сборка и запуск программ. 2 

Раздел 3. Программирование  

Тема 1 Язык программирования С++: структура, синтаксис, операторы. Струк- 
турный подход к программированию. Заголовки и функции. 

2 

Тема 2 Понятие класса: базовый и производные классы. 4 
   2 семестр 14 

Раздел 4. Классы. Инкапсуляция, наследственность, полиморфизм 

Тема 1 Операторы, операции и их перегрузка. Область видимости данных: при- 
ватные и общие данные. Виртуальные функции. 

2 

Тема 2 Понятие класса: базовый и производные классы. 2 

Раздел 5. Построение объектно-ориентированных программ 

Тема 1 Построение простейших классов. Классы матрица и вектор. 2 

Тема 2 Перегрузка операций и конструирование методов класса. 4 

Раздел 6. Разработка интерфейса 

Тема 1 Библиотека классов MFC. Классы Документ и Вид. 4 

Тема 2 Понятие SDI, MDI интерфейсов. Ресурсы. 2 

 
2.5. Планы практических (семинарских) занятий 

№ Наименование тем практических (семинарских) занятий Кол-во 
часов 

     1 семестр 20 

Раздел 1. Основные определения 

Тема 2 Понятие о типах данных и языках программирования. 2 

Раздел 2. Создание программного кода, методы его трансляции 

Тема 1 Настройка операционной системы для работы с компилятором. Загрузка 
среды разработчика и выбор компилятора. 

4 

Тема 2 Понятие проекта, компиляция, сборка и запуск программ. 4 

Раздел 3. Программирование 

Тема 1 Язык программирования С++: структура, синтаксис, операторы. Струк- 
турный подход к программированию. Заголовки и функции. 

4 

Тема 2 Понятие объектно-ориентированного программирования 6 
 Зачет  



   2 семестр 22 

Раздел 4. Классы. Инкапсуляция, наследственность, полиморфизм 

Тема 1 Операторы, операции и их перегрузка. Область видимости данных: при- 
ватные и общие данные. Виртуальные функции. 

4 

Тема 2 Понятие класса: базовый и производные классы. 4 

Раздел 5. Построение объектно-ориентированных программ 

Тема 1 Построение простейших классов. Классы матрица и вектор. 4 

Тема 2 Перегрузка операций и конструирование методов класса. 4 

Раздел 6. Разработка интерфейса 

Тема 1 Библиотека классов MFC. Классы Документ и Вид. 2 

Тема 2 Понятие SDI, MDI интерфейсов. Ресурсы. 4 
 Экзамен  

 

2.6. Планы лабораторных работ - не предусмотрены учебным планом 

 
2.7. Планы самостоятельной работы обучающегося по дисциплине (модулю) 

№ Название разделов и 
тем 

Виды самостоя- 
тельной работы 

Трудоем- 
кость 

Формируе- 
мые компе- 

тенции 

Формы контроля 

1 Раздел 1. Основные 
определения 

Работа с источ- 
никами 

10 ОПК-1 Устный опрос 

2 Раздел 2. Создание 
программного кода, 

методы его трансляции 

Оформление от- 

четов 

16 ОПК-1, 

ОПК-2 

Письменный 

опрос 

3 Раздел 3. Программи- 
рование 

Работа с источ- 
никами 

12 ОПК-2, 
ПК-7 

Устный опрос 

4 Раздел 4. Классы. Ин- 

капсуляция, наслед- 

ственность, полимор- 
физм 

Оформление от- 

четов 

8 ОПК-2, 

ПК-7 

Письменный 

опрос 

5 Раздел 5. Построение 

объектно- 

ориентированных про- 

грамм 

Подготовка про- 

граммного кода 

14 ОПК-2, 

ПК-7 

Письменный 

опрос 

6 Раздел 6. Разработка 

интерфейса 

Подготовка про- 

граммного кода 

12 ОПК-1, 
ОПК-2, 

ПК-7 

Письменный 

опрос 

 
3. ОСОБЕННОСТИ ОБУЧЕНИЯ ЛИЦ С ИНВАЛИДНОСТЬЮ И ОВЗ 

При организации обучения студентов с инвалидностью и  ОВЗ обеспечиваются следующие  

необходимые условия: 

- учебные занятия организуются исходя из психофизического развития и состояния здоровья 

лиц с ОВЗ совместно с другими обучающимися в общих группах, а также индивидуально, в 

соответствии с графиком индивидуальных занятий; 

- при организации учебных занятий в общих группах используются социально-активные и 

рефлексивные методы обучения, технологии социокультурной реабилитации с целью оказания 

помощи в установлении полноценных межличностных отношений, создания комфортного 

психологического климата в группе; 

- в  процессе образовательной деятельности применяются материально-техническое оснащение, 

специализированные технические средства приема-передачи учебной информации в доступных 

формах для студентов с различными нарушениями, электронные образовательные ресурсы в 

адаптированных формах. 

- подбор и разработка учебных материалов преподавателями производится с учетом 

психофизического развития и состояния здоровья лиц с ОВЗ; 



- использование элементов дистанционного обучения при работе со студентами, имеющими 

затруднения с моторикой; 

- обеспечение студентов текстами конспектов (при затруднении с конспектированием); 

- использование при проверке усвоения материала методик, не требующих выполнения 

рукописных работ или изложения вслух (при затруднениях с письмом и речью) – например, 

тестовых бланков. 

     При проведении процедуры оценивания результатов обучения инвалидов и лиц с 

ограниченными возможностями здоровья по дисциплине обеспечивается выполнение следующих 

дополнительных требований в зависимости от индивидуальных особенностей обучающихся: 

1. Инструкция по порядку проведения процедуры оценивания предоставляется в доступной 

форме (устно, в письменной форме, на электронном носителе, в печатной форме увеличенным 

шрифтом и т.п.); 

2. Доступная форма предоставления заданий оценочных средств (в печатной форме, в печатной 

форме увеличенным шрифтом, в форме электронного документа); 

3. Доступная форма предоставления ответов на задания (письменно на бумаге, набор ответов на 

компьютере, устно, др.). 

      При необходимости для обучающихся с ограниченными возможностями здоровья и 

инвалидов процедура оценивания результатов обучения по дисциплине может проводиться в 

несколько этапов.  

В освоении дисциплины инвалидами и лицами с ограниченными возможностями здоровья 

большое значение имеет индивидуальная работа. Под индивидуальной работой подразумевается две 

формы взаимодействия с преподавателем: индивидуальная учебная работа (консультации), т.е. 

дополнительное разъяснение учебного материала и углубленное изучение материала с теми 

обучающимися, которые в этом заинтересованы, и индивидуальная воспитательная работа. 

Индивидуальные консультации по предмету являются важным фактором, способствующим 

индивидуализации обучения и установлению воспитательного контакта между преподавателем и 

обучающимся инвалидом или обучающимся с ограниченными возможностями здоровья. 

 
4. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ 

РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

Учебно-методическое обеспечение дисциплины для организации самостоятель- 

ной работы студентов (содержит перечень основной литературы, дополнительной лите- 

ратуры, программного обеспечения и Интернет-ресурсы). 

В распоряжении преподавателей и обучающихся имеется основное необходимое мате- 

риально-техническое оборудование, Интернет-ресурсы, доступ к полнотекстовым элек- 

тронным базам, книжный фонд библиотеки Московского государственного гуманитарно- 

экономического университета. 

 
5. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЯ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

5.1. Основная литература 

1. Программирование на языках высокого уровня: Учеб. пособие / Бедердинова 

О.И., Минеева Т.А., Водовозова Ю.А. – Москва : ИНФРА-М, 2019. - 159 с. - Текст: элек- 

тронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1044396 (дата обращения: 

10.01.2020). 

2. Программирование на языке высокого уровня. Программирование на языке С++: 

учеб. пособие / Т.И. Немцова, С.Ю. Голова, А.И. Терентьев; под ред. Л.Г.Гагариной. - 

Москва: ИНФРА-М, 2019. - 512 с. - Текст: электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1000008 / 
 

5.2. Дополнительная литература: 

1. Жуков, Р. А. Язык программирования Python. Практикум : учебное пособие / Р. 

А. Жуков. — Москва : ИНФРА-М, 2019. — 216 с. — (Высшее образование: Бакалавриат). 

https://znanium.com/catalog/product/1044396
https://znanium.com/catalog/product/1000008


- ISBN 978-5-16-014701-7. - Текст : электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1000002. Режим доступа: по подписке. 

2. Дадян, Э. Г. Основы языка программирования 1С 8.3: учеб. пособие / Э.Г. Дадян. 

— Москва : Вузовский учебник: ИНФРА-М, 2018. — 132 с. - ISBN 978-5-9558-0453-8. - 

Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/953448. Режим доступа: по 

подписке. 

 

5.3. Программное обеспечение 

1. Сетевой компьютерный класс, оснащенный современной техникой 

2. Офисный программный пакет (например, Microsoft Office 2003 или более позд- 

них версий). 

3. Web-браузер Mozilla Firefox или Google Chrome 

4. Экран для проектора 

 

5.4. Электронные ресурсы 

1. Национальный открытый Университет «ИНТУИТ» www.intuit.ru 
2. Энциклопедия Кругосвет. Универсальная научно-популярная онлайн- 

энциклопедия. www.krugosvet.ru 

3. URL: http://journal-off.info/tags - "Мир ПК". 

4. URL: http://compress.ru/ - "Компьютер-Пресс" 

5. URL: http://ru.pcmag.com/ - "PC-Magazine". 

6. URL: http://samag.ru/ - "Системный администратор". 

7. URL: http://www.bytemag.ru/ - "Byte (Россия)". 

8. URL: http://www.swsys.ru/ - "Программные продукты и системы". 

9. Электронная библиотека https://new.znanium.com/ 

10. Электронная библиотека https://biblio-online.ru/ 
 

В распоряжении преподавателей и обучающихся имеется основное необходимое мате- 

риально-техническое оборудование, Интернет-ресурсы, доступ к полнотекстовым элек- 

тронным базам, книжный фонд библиотеки Московского государственного гуманитарно- 

экономического университета. 

 

6. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИ- 

НЫ (МОДУЛЯ) 
 

№ 

п/п 

Наименование оборудованных 

учебных кабинетов, лабораторий 

Перечень оборудования и технических средств обучения 

1. Аудитория №109 

Учебная аудитория 1-109 

Кол-во посадочных мест – 24 

Оснащена учебной мебелью 

Рабочее место преподавателя 

Мультимедийный проектор Epson EH-TW535W 

Интерактивная доска Smart Board 

 

11 компьютеров 

Системный блок: 

Процессор Intel(R) Core(TM) i5-6400 CPU @ 2.70GHz 
4096 МБ ОЗУ 

SSD Объем: 120 ГБ 

Монитор Philips PHL 243V5 - 24 дюйма 

Акустическая система Sven 

  

Лицензионное программное обеспечение: 

Microsoft Office 2007 (гос. Контракт № 14/09 от 14.04.2009); 

Microsoft Windows 7 Professional  (Сублицензионный договор 

№ Tr000419452); 

Консультант Плюс (Договор № 40814-64034/01.2020 от 

https://znanium.com/catalog/product/1000002
https://znanium.com/catalog/product/953448
http://www.intuit.ru/
http://www.krugosvet.ru/
http://journal-off.info/tags
http://compress.ru/
http://ru.pcmag.com/
http://samag.ru/
http://www.bytemag.ru/
http://www.swsys.ru/
https://new.znanium.com/
https://biblio-online.ru/


22.01.2020); 

Kaspersky Endpoint Security 10 (Сублицензионный договор № 
11-05/19); 

Visual Studio 2017 (Сублицензионный договор № 

Tr000419452); 

Свободно распространяемое программное обеспечение: 

1С Предприятие 8 (учебная версия); 

AnyLogic 7; 

Bloodshell Dev C++; 

Cisco Packet Tracer; 

Oracle VM VirtualBox; 

PSPP; 

Python 3.7; 

scilab 5.5.2; 
Scribus 1.4.7; 

Turbo Pascal 7; 

Vmware Workstation. 

2. Аудитория №308 

Учебная аудитория 1-308 

Кол-во посадочных мест – 24 

Оснащена учебной мебелью 

Рабочее место преподавателя 

Экран  

Интерактивная доска Elite Panaboard UB-T880W с 

акустической системой 

Проектор Epson EB-440W 

 
11 компьютеров 

Системный блок: 

Процессор Intel(R) Core(TM) i5-2400 CPU @ 3.10GHz 

8192 ОЗУ 

HDD Объем: 500 ГБ 

Монитор DELL EX231W - 24 дюйма 

Лицензионное программное обеспечение: 

Консультант Плюс (Договор № 40814-64034/01.2020 от 

22.01.2020); 

Visual Studio 2017 (Сублицензионный договор № 

Tr000419452); 

Microsoft Office 2007 (гос. Контракт № 14/09 от 14.04.2009); 
Microsoft Windows 7 Professional (Сублицензионный договор 

№ Tr000419452); 

Kaspersky Endpoint Security 10 (Сублицензионный договор № 

11-05/19); 

Свободно распространяемое программное обеспечение: 

Oracle VM VirtualBox; 

scilab 5.5.2. 

 

3. Аудитория №306 

Учебная аудитория 1-306 

Кол-во посадочных мест – 19 

Оснащена учебной мебелью 

Рабочее место преподавателя 

Интерактивная доска Elite Panaboard UB-T880W с 

акустической системой 
Проектор Epson EB-440W 

 

12 компьютеров 

Системный блок: 

Процессор Intel(R) Core(TM) i5-2400 CPU @ 3.10GHz 

8192 ОЗУ 

HDD Объем: 500 ГБ 

Монитор DELL EX231W – 24 дюйма 

 

Лицензионное программное обеспечение: 

Adobe Design Standart CS5.5 (Договор-оферта № Tr017922 от 

06.04.2011); 
CorelDRAW Graphics Suite X5 Classroom License ML 15+1 

(Договор-оферта № Tr017922 от 06.04.2011); 



Консультант Плюс (Договор № 40814-64034/01.2020 от 

22.01.2020); 
Visual Studio 2017 (Сублицензионный договор № 

Tr000419452); 

Microsoft Office Plus 2007 (гос. Контракт № 14/09 от 

14.04.2009); 

Microsoft Windows 7 Professional (Сублицензионный договор 

№ Tr000419452); 

Kaspersky Endpoint Security 10 (Сублицензионный договор № 

11-05/19); 

Свободно распространяемое программное обеспечение: 

1С Предприятие 8 (учебная версия); 

Oracle VM VirtualBox; 

Python 3.7; 
Cisco Packet Tracer. 

4. Аудитория №402 

Учебная аудитория 1-402 

Кол-во посадочных мест – 34 

Оснащена учебной мебелью 

Рабочее место преподавателя 

Интерактивная доска Smart Board 

Проектор Epson EH-TW535W  

 

11 компьютеров 

Системный блок 1: 

Процессор Intel(R) Core(TM) i5-4570 CPU @ 3.20GHz 

8192 ОЗУ 
HDD Объем: 500 ГБ 

Монитор Viewsonic 23.6 

 

Системный блок 2:  

Процессор Intel(R) Core(TM) i5-8400 CPU @ 2.80GHz 

8192 ОЗУ 

SSD Объем: 240 ГБ 

Акустическая система 2.0 

Лицензионное программное обеспечение: 

Visual Studio 2017 (Сублицензионный договор № 

Tr000419452); 

Microsoft Office 2010 (Сублицензионный договор № 
Tr000419452); 

Microsoft Windows 10 Для образовательных учреждений 

(Сублицензионный договор № Tr000419452); 

Консультант Плюс (Договор № 40814-64034/01.2020 от 

22.01.2020); 

Kaspersky Endpoint Security 10 (Сублицензионный договор № 

11-05/19); 

Свободно распространяемое программное обеспечение: 

1С Предприятие 8.2 (учебная версия); 

Bloodshell Dev C++; 

NetBeans; 
Notepad++; 

Python 3.7; 

scilab 6.0.2; 

Scribus 1.4.7. 



 

 

7. ОЦЕНКА КОМПЕТЕНЦИЙ ПО ИЗУЧАЕМОЙ ДИСЦИПЛИНЕ 

№ Критерии оценки 
 «незачтено» «зачтено» 

ЗНАТЬ 

1 Студент не способен самостоятельно выделять главные положения 

в изученном материале дисциплины. Не знает основ программиро- 

вания, принципов построения языков программирования, методов 

трансляции с них, визуальных сред и систем разработки 

Студент знает, понимает, выделяет главные положения в изученном 

материале и способен дать краткую характеристику основным иде- 

ям проработанного материала дисциплины. Показывает глубокое 

знание и понимание основ программирования, принципов построе- 

ния языков программирования, методов трансляции с них, визуаль- 

ных сред и систем разработки 

УМЕТЬ 

2 Студент не умеет проводить анализ предметной области и опреде- 

лять задачи, для решения которых целесообразно использовать те 

или иные языки и технологии программирования; не умеет исполь- 

зовать для решения инженерных и математических задач современ- 
ное системное и прикладное программное обеспечение 

Студент умеет проводить анализ предметной области и определять 

задачи, для решения которых целесообразно использовать те или 

иные языки и технологии программирования 

ВЛАДЕТЬ 

3 Студент не владеет навыками сбора, отбора и обобщения информа- 

ции, современными технологиями и средствами проектирования, 

разработки, тестирования ПО 

Студент владеет концептуально-понятийным аппаратом, научным 

языком и терминологией, навыками использования математических 

библиотек при разработке программ; пользоваться стандартными 

пакетами математических программ, методами разработки алгорит- 

мических и программных решений в области системного и при- 

кладного программирования, математических, информационных и 

имитационных моделей, созданию информационных ресурсов гло- 

бальных сетей, образовательного контента, прикладных баз данных, 

тестов и средств тестирования систем и средств на соответствие 

стандартам и исходным требованиям 



 

 
 

№ Критерии оценки 
 «неудовлетворительно» «удовлетворительно» «хорошо» «отлично» 

ЗНАТЬ 

1 Студент не способен самостоя- 

тельно выделять главные положе- 

ния в изученном материале дис- 

циплины. Не знает основ про- 

граммирования, принципов по- 

строения языков программирова- 

ния, методов трансляции с них, 

визуальных сред и систем разра- 

ботки 

Студент усвоил основное со- 

держание материала дисципли- 

ны, но имеет пробелы в усвое- 

нии материала. Имеет несисте- 

матизированные знания об осно- 

вах программирования, принци- 

пах построения языков про- 

граммирования, методах транс- 

ляции с них, визуальных сред и 

систем разработки 

Студент способен самостоя- 

тельно выделять главные по- 

ложения в изученном материа- 

ле. Знает основы программи- 

рования, принципов построе- 

ния языков программирования, 

методов трансляции с них, ви- 

зуальных сред и систем разра- 

ботки 

Студент знает, понимает, выделя- 

ет главные положения в изучен- 

ном материале и способен дать 

краткую характеристику основ- 

ным идеям проработанного мате- 

риала дисциплины. Показывает 

глубокое знание и понимание ос- 

нов программирования, принци- 

пов построения языков програм- 

мирования, методов трансляции с 

них, визуальных сред и систем 

разработки 

УМЕТЬ 

2 Студент не умеет проводить ана- 

лиз предметной области и опре- 

делять задачи, для решения кото- 

рых целесообразно использовать 

те или иные языки и технологии 

программирования; не умеет ис- 

пользовать для решения инже- 

нерных и математических задач 

современное системное и при- 

кладное программное обеспече- 

ние 

Студент испытывает затрудне- 

ния при применении полученной 

информации для использования 

в инженерных и математических 

задачах современного системно- 

го и прикладного программного 

обеспечения 

Студент умеет использовать 

для решения инженерных и 

математических задач совре- 

менное системное и приклад- 

ное программное обеспечение; 

самостоятельно обрабатывать 

полученную информацию для 

использования в инженерных и 

математических задачах 

Студент умеет проводить анализ 

предметной области и определять 

задачи, для решения которых це- 

лесообразно использовать те или 

иные языки и технологии про- 

граммирования 

ВЛАДЕТЬ 

3 Студент не владеет навыками 

сбора, отбора и обобщения ин- 

формации, современными техно- 

логиями и средствами проектиро- 

вания, разработки, тестирования 

Студент владеет основными 

навыками сбора, отбора и обоб- 

щения   информации, современ- 

ными технологиями и средства- 

ми проектирования, разработки, 

Студент владеет знаниями все- 

го изученного материала, вла- 

деет навыками сбора, отбора и 

обобщения информации, со- 

временными   технологиями   и 

Студент владеет концептуально- 

понятийным аппаратом, научным 

языком и терминологией, навыка- 

ми использования математических 

библиотек   при   разработке   про- 



 

 
 

 ПО тестирования ПО средствами проектирования, 

разработки, тестирования ПО 

грамм; пользоваться стандартны- 

ми пакетами математических про- 

грамм, методами разработки алго- 

ритмических и программных ре- 

шений в области системного и 

прикладного программирования, 

математических, информацион- 

ных и имитационных моделей, со- 

зданию информационных ресур- 

сов глобальных сетей, образова- 

тельного контента, прикладных 

баз данных, тестов и средств те- 

стирования систем и средств на 

соответствие стандартам и исход- 
ным требованиям 

 Компетенция или ее часть не 

сформирована 

Компетенция или ее часть сфор- 

мирована на базовом уровне 

Компетенция или ее часть 
сформирована на среднем 

уровне 

Компетенция или ее часть сфор- 

мирована на высоком уровне 



8. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

 
Интерактивные образовательные технологии, используемые в аудиторных занятиях и 

самостоятельной работе обучающихся не предусмотрены 

 
9. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ 

И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ 

 

9.1. Организация входного, текущего и промежуточного контроля обучения 

 

Входное тестирование – не предусмотрено. 

Текущий контроль – опрос, отчет о практической работе 

Промежуточная аттестация – зачет, экзамен 

 

9.2. Тематика рефератов, проектов, творческих заданий, эссе и т.п. – нет. 

 

9.3. Курсовая работа - 2 СЕМЕСТР. Создание компилятора (по вариантам). 

 

9.4. Вопросы к зачету 

1. ОС UNIX. История создания и классификация. 
2. OC LINUX. История создания и классификация. 

3. OC WINDOWS. История создания, классификация. 

4. Переменные окружения и настройка ОС. 

5. Командный интерпретатор Bash. 

6. Способы инсталляции ОС. 

7. Операционная система Solaris, администрирование и настройка 

8. Операционная система SUSE, администрирование и настройка. 

9. Операционная система MAC OS, администрирование и настройка. 

10. Операционные системы Windows после ОС Vista, администрирование и 

настройка. 

1. Понятие визуальной среды программирования. 

2. Подсистема POSIX ОС Windows и ее активация. 

3. Межплатформенная среда разработки Netbeans. 

4. Методы инсталляции, настройки и использования NetBeans. 

5. Визуальные среды Visual Studio, инсталляция, настройка, использование. 

6. Компиляторы FORTRAN/C++, инсталляция, настройка, опции. 

7. Проекты: общие понятия, настройки и портабельность проектов для различ- 

ных систем и сред. 

8. Библиотеки. Библиотеки статические и динамические, принципы организа- 

ции и создания библиотек. 

9. Математическая библиотека Numerical Recipes: разделы, подключение, ком- 

поновка. 

10. Математическая библиотека NAG: разделы, подключение, компоновка. 

11. Математическая библиотека IMSL: разделы, подключение, компоновка. 

12. Математическая библиотека SPP: разделы, подключение, компоновка. 

13. Графический пакет DISLIN. 

14. Отладка и подключение DISLIN. Основные примеры. 

15. Использование интерфейсов DISLIN при разработке программ. 

16. Использование библиотек и функций DISLIN, сопровождение программ. 

17. Инсталляторы и их использование. 

18. Целевой процессор, методы оптимизации вычислений. 



19. Обработка исключительных ситуаций. 

20. Основные функциональные разновидности систем разработки программ. 

Особенности их использования в различных ОС. 

 

9.5. Вопросы к экзамену 

1. Компиляция, сборка и запуск программ. Основные этапы построения при- 

ложений. 

2. Основные типы компьютерных архитектур; понятие кода и его оптимиза- 

ции для конкретной архитектуры процессора. 

3. Основные типы данных и их производные. Понятие машинной числовой 

оси, машинного нуля, минимально и максимально представимого числа. 

4. Операторы и операции. Функции-операторы. Правила записи кода, коммен- 

тарии и перенос. 

5. Переключатели и операции условия: вычисляемые и исполняемые. 

6. Общие правила работы с символьными данными и текстовыми строками, 

методами их инициализации. 

7. Общие правила работы с вещественными, целыми и логическими данными, 

методами их инициализации. 

8. Особенности распределения данных в памяти: механизмы организации и 

взаимодействия статической и автоматической (динамической) памяти. 

9. Структуры, функции, подпрограммы, их типизация и методы объявления. 

Препроцессор, модуль и отображение области видимости. 

10. Файлы и методы доступа к ним. Заголовочные и дисковые файлы, методы 

организации и подключения файлов. 

11. Организация массивов и методы работы с ними. Статические и динамиче- 

ские массивы, инициализация, индексация и передача массивов. 

12. Встроенные функции для работы с массивами. 

13. Алгоритмизация вычислений: параллельные и последовательные алгоритмы. 

14. Итерационные алгоритмы. 

15. Алгоритмы сортировки и выбора, особенности построения вычислительных 

алгоритмов. 

16. Общие понятия о параллельных вычислениях, функции SIMD и MIMD. 

17. Общее понятие об объектно-ориентированном программировании: инкапсу- 

ляция наследование и полиморфизм. 

18. Общие понятия и методы организации класса и объекта класса. 

19. Интерфейс: особенности разработки и применения. 

20. Виртуализация и портабельность приложений. 

21. Архитектуры ЭВМ, представление данных в ЭВМ, понятие единицы ин- 

формации, 

22. Типы данных и языки программирования. 

23. Настройка операционной системы для работы с компилятором. 

24. Загрузка среды разработчика и выбор компилятора. 

25. Понятие проекта, компиляция, сборка и запуск программ. 

26. Язык программирования С++: структура, синтаксис, операторы. 

27. Структурный подход к программированию. Заголовки и функции. 

28. Объектно-ориентированного программирование 

29. Операторы, операции и их перегрузка. 

30. Область видимости данных: приватные и общие данные. 

31. Виртуальные функции. 

32. Понятие класса: базовый и производные классы. 

33. Построение простейших классов. Классы матрица и вектор. 

34. Перегрузка операций и конструирование методов класса. 



35. Библиотека классов MFC. Классы Документ и Вид. 

36. Понятие SDI, MDI интерфейсов. Ресурсы. 

 

9.6. Контроль освоения компетенций 

Вид контроля Контролируемые темы 

(разделы) 

Компетенции, компоненты 

которых контролируются 

Опрос 1,2,3,4,5,6 ОПК-1, ОПК-2, ПК-7 

Отчет о практической работе 1,2,3,4,5,6 ОПК-1, ОПК-2, ПК-7 
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